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Gecen hafta:

Nesneye yonelik programlama
Ne demektir, nasil ortaya ¢ikmistir?
Nesneye yonelik dil olarak JAVA ve iligkili kavramlar

Bu hafta:

“‘Nesne” ve “Sinif” Kavramlari
“‘Nesne” ve “Sinif’in Java'da gercgeklestiriimesi

A.Tarhan, 2009
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“Nesne” ve “Sinif” Kavramilari




“Nesne” Nedir? - 1

lyi tanimli bir kapsami ve kimligi olan, belirli bir durum ve davranisi
iceren, soyut veya somut varliktir.

“A discrete entity with a well-defined boundary and identity that
encapsulates state and behavior”

Nesne gercek dunyadaki somut bir varligi temsil edebilir.
Televizyon, motor, vb.

Nesne tamamen kavramsal bir varligi temsil edebilir.
Banka hesabi, vb.
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Musteri Hesabi

miktar

paraCek
ParaYatir
miktarSorgula




“Nesne” Nedir? — 2
Her nesne asagidakilere sahiptir:
Kisilik (“identity”)
Ozellik (“attribute”)
Durum (“state”)
Davranis (“behavior”)

Sorumluluk (“responsibility”)
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Her nesnenin kendine ait bir dizi ozelligi vardir.

Ozellikler nesneye ait verileri tasir.

:Arabam :BirMuster1
model 1Sim

marka musteriNo
renk bakiye
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Ozellikler

:BirPencere

boyut
pozisyon
renk
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Durum - 1

Nesnenin tum Ozellikleri ve bu ozelliklerin o anki degerleri, nesnenin
durumunu olusturur.

A.Tarhan, 2009

:BirMusteri

1sim="A.Tarhan”
musteriNo=0805123
bakiye=1000000

Mevcut durum
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Davranis — 1

Her nesnenin is yapabilmeyi saglayan tanimli bir davranis sekli vardir.

Nasil davranir, nasil tepki verir ? (“act’/“react”)
Nesnenin operasyonlari
Gorulebilir aktivite
Diger nesneler tarafindan kullanilan araytz (“public interface-operations™)

Davranisin gergeklestiriimesi bilgisayar kodu ile yapilir.
Kodlanan nesne yordamlari, davranisi gergeklestirir.
Gizli gerceklestirme (“encapsulated implementation”)
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:BirMusteri

:BirPencere

1sim
musteriNo
bakiye

boyut
pozisyon
renk

bakiye sorgul
1sim_sorgula

bakiye degistir

\




|stek mesaj olarak iletilir.

:BirMusteri

1sim="“A.Tarhan” «

Davranis — 3

Adim1. “BirPencere” nesnesi, “BirMusteri’nin adini
ogrenmek icin “isim_sorgula” mesajini gonderiyor.

:BirPencere

Isim_sorgula

musteriNo=0805123
bakiye=1000000

bakiye degistir

bakiye sorgula

isim_sorgula {
return(isim)}

A.Tarhan, 2009

v

“A.Tarhan” istekteBulun() {

birMiisteri.isim_sorgula

Adim2 : “BirMusteri” nesnesi “isim” 6zelliginin
degerini geri dondurerek cevap veriyor.
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Islemler sonucunda nesnenin durumu degisir.

:BirMusteri

1sim="A.Tarhan”
musteriNo=0805123
bakiye=1000000

bakiye degistir(5000)

bakiye degistir (yeni){
bakiye=yeni}

bakiye sorgula

1sim_sorgula

Durum - 2

:BirMusteri

1sim="“A.Tarhan”
musteriNo=0805123
bakiye=5000

bakiye degistir

hakive <oronla

1sim_sorgula

“bakiye_degistir” islemi sonucunda

nesnenin durumu degisiyor.
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Sorumluluk

Nesnenin sorumlulugu tum sistemin iglevselligine nasil katkida
bulunacagini tanimlar.

Nesnenin sistemde oynayacagi rol
Neden boyle bir nesneye gereksinim var ?

Ozellikler ve davraniglar, birlikte nesnenin sorumluluklarini yerine
getirmesini saglar.
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lliski (“Relationship”)

Nesneler arasindaki fiziksel veya kavramsal baglanti

En yaygin iligki: Bir nesne diger nesnenin sundugu servislerden
yararlanir.

Mesaj iletimi
Musteri/tedarikgi iligkisi

Sistem iglevselligini saglamak amaciyla, nesneler birbirleriyle
iligkiler araciligi ile igbirligi yaparlar.
Nesne yonelimli programlama modeli
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Mesajla Iletisimin Getirileri

Bir nesnenin davranigi yordamlari araciligiyla gercgeklestirilir.
Mesaj gonderme nesneler arasindaki olasi tum iletisimi
destekler.

Nesneler ayni uygulama veya ayni makine iginde olmasalar
bile, birbirlerine mesaj gonderip yanit alabilirler.
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“Sinif”’ Kavrami

Yapisal ve/veya davranissal olarak ayni 6zelliklere sahip nesneler
SINIF altinda gruplanir.

Her nesne bir sinifin ornegidir (“instance”).
Siniflari tanimlar ve nesneleri sinif tanimindan ornekleriz (“instantiation”).

Her nesne ait oldugu sinifi bilir.

Sinif, nesneler icin sablon tanimdir.
Ozellikler ve yordamlar sinif igin yalnizca bir kez tanimlanir.
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Sinif

(tasarim/

kodlama
zamani)

/=

Muster1 :BirMusteri :DigerMusteri
1sim 1sim="‘A.Tarhan” 1sim=“B.Y1ldiz”
musteriNo musteriNo=0805123 musteriNo=0247194
bakiye bakiye =1000000 Bakiye=5000000

bakiye degistir
bakiye sorgula
1sim_sorgula

bakiye degistir
bakiye sorgula
1sim_sorgula

bakiye degistir
bakiye sorgula
1sim_sorgula

-
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“Sinif”’ ve “Nesne”

Her sinifin sifir veya daha fazla ornegi vardir.

Sinif statik, nesne dinamiktir.

Sinifin varhgi, semantigi ve iligkileri program kosturulmadan 6nce sabit
olarak belirlenmistir.

Nesneler program kosturuldugunda sinif tanimindan dinamik olarak
yaratilirlar (“construction”).

Nesneler sorumluluklarini tamamladiklarinda ortadan kaldirilirlar
(“destruction”).

Nesnenin sinifi sabittir ve nesne bir kez yaratildiktan sonra
degistirilemez.
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Tasarim/kodlama <
sirasinda

Kosturma <
sirasinda

“Sinif” ve “Nesne”: Ornek

Sinif tanimi;
tip (“struct”) tanimi gibi
Class egitmen
Class musteri1 ,
Ornekleme
e (“instantiation”)

Class personel
e gltmen Ayca

egitmen:Ayca musteri:Ali

A.Tarhan, 2009
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“Nesne” ve “Sinif’in Java'da
Gerceklestiriimesi




Temel Sinif Tanimi

class sinif _adi {
degisken tipi d1;
degisken tipi d2;

donen_tip yordam_adi ( // parametre listesi

parametre_tipi p1, parametre tipi p2, ...){

NNnnan tin vardam adi (/] naramaoatra lictaci
aorceri_u Ordaiti_ali ( // paidificuc 1iolcsi
parametre_tipi p1, parametre tipi p2, ...){
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m Kutu ve KutuDemo sinif tanimlari




“Sinif” Tipinde “Nesne” Olusturmak - 1

Sinif-adi nesne-degiskeni = new Sinif-adi (),

l l [ T

Tip Degisken Bellekte yer acar Olusturucu (“constructor”)

Java’'da nesneler sinif tanimindan olusturulur.
Nesne (“Object”): Sinif Ornegi (“Class Instance”)
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“Sinif” Tipinde “Nesne” Olusturmak - 2

Ornek:

Kutu kutuX = new Kutu();
“Kutu” bir tip olarak belirtildiginden sinif tanimidir.
“kutuX”, “Kutu” sinifinin bir érnegidir.
“kutuX” nesnesi, “Kutu” sinifina aittir.

Sinif tanimindan nesne olusturulurken 3 temel iglev gergeklestirilir.
Tanimlama (“declaration”)
Ornekleme (“instantiation”)
lIklendirme (“initialization”)
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“Sinif” Tipinde “Nesne” Olusturmak - 3

Tanimlama: Nesne icin degisken tanimlama
Kutu kutuX;

Ornekleme: Sinif tipinde bir nesne olusturma
kutuX = new Kutu ();

lIklendirme: Nesnenin 6zelliklerine deger atama
kutuX = new Kutu (10, 20, 15);

Hepsi birarada:
Kutu kutuX = new Kutu (10, 20, 15);
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Kullaniimayan Nesnelerin Temizlenmesi

JRE “¢Op toplama” (“garbage collection”) 6zelligiyle, kullaniimayan
nesneler icin periyodik olarak bellegi bosaltir.

Cop toplama, programdan gelen bellek atama taleplerine gore, bellekte yer
olmadigi degerlendirilirse taleple senkronize olarak gercgeklestirilir.

System.gc() yordami ¢agrilir.

Sonlandirma: Bazen nesne yok edilmeden once bazi islemler yapmasi
istenebilir. Bu islemler finalize() yordami igine yazilir ve nesne bellekten
atilmadan hemen once gerceklestirilir.

protected void finalize () {
/l sonlandirma kodu

}
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= Adinizi okuyan ve adinizi “Merhaba” ile birlikte ekrana yazan program



Degisken Tanimlama




Degisken Tipleri

Java’'da kullanilan tim degiskenlerin bir veri tipi olmak zorundadir.
ki tdr veri tipi vardir: Temel (“primitive”), Referans (“reference”)

Temel tipler, tek bir degeri tutabilir.
Tamsayi (“integer”)
Kayan noktali (“floating point”)
Karakter (“character”)
Ikili (“boolean”)
vb.
Referans tipler, degisken tarafindan temsil edilen gercek degere veya
deger kimesine referans eder.
Dizi (“array”)
Sinif (“class”)
Arayuz (“interface”)
vb.

A.Tarhan, 2009 -29- BBS-515-DN02 / 29



Temel Veri Tipleri (“Primitive Data Types”)

A.Tarhan, 2009

Tip igerik Varsayilan Buyitikluk Minimum Deger
Deger Maksimum Deger
boolean Dogru (“true”) veya Yanlis 1 bit N.A
Yanlis (“false”) (“false”) NA
char Unicode karakter \u0000 16 bit \u0000
\uFFFF
byte isaretli tamsayi 0 8 bit -128
(“signed integer”) 127
short isaretli tamsayi 0 16 bit -32768
(“signed integer”) 32767
int isaretli tamsay! 0 32 bit -2147483648
(“signed integer”) 2147483647
long isaretli tamsayi 0 64 bit -9223372036854775808
("signed integer”) 9223372036854775807
float IEEE 754 kayan- 0.0 32 bit * 3.40282347E+38
k | “fl H - H ”
noktali (“floating-point”) + 1.40239846E-45
double IEEE 754 kayan- 0.0 64 bit *+ 1.79769313486231570E+308
k | “fl H - H b
noktal (*floating-point’) + 4.94065645841246544E-324
-30 -
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Temel Veri Tipleri icin Degerler (“Literals”)

boolean: true / false

int: 89, -945, 37865

long: 89L, -945L, 5123567876L
float: 89.5f, -32.5f

double: 89.5, -32.5, 87.6E45
char: 'c', '9', 't

String: “Bu bir dizgidir."
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Ornekler

class Degiskenler {
public static void main (String argsl]) {
boolean b = true;
short kucuk = 1;
int orta = 23;
long buyuk = 76L;
float pi = 3.1415292f;
double d = 2.71828;
String s = “Merhaba Dunya!";
System.out.printin("boolean b = "+ b);

Konsol ¢iktisi:
System.out.printin(“short kucuk= "+ kucuk);
System.out.printin(“int orta= "+ orta); boolean b= true
ystem.out.printin(“long buyuk= uyuk); int orta= 23
System.out.printin(“float pi= "+ pi); long buyuk= 76
System.out.printin(“double d= "+ d); float pi= 3.1415292
System.out.printin(“String s= "+ s); SEMmse = Zop e

String s= Merhaba Dunyal!

}
}
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Degisken Tanimlama Kurallari - 1

Her degisken tanimlama ifadesi bir ya da birden fazla degiskeni tanimlar.

Ayni ture sahip olan degiskenler tek bir tanimlama ifadesi ile
tanimlanabilirler.

Eger birden fazla degisken tanimlanacaksa, degiskenlerin adlari virgul ile
ayrilir.

Ornek:  int kucuk, buyuk, orta;

Her degiskenin adi bir tanimlayicidir.

Tanimlayicilar; harfleri, rakamlari, ' ' ya da '$' karakterlerini iceren fakat
rakamlar ile baglamayan sozcuklerdir.

Java buyuk harf kaguk harf ayrimina duyarli oldugundan, ayni harfin

bayuk harfi kicuk harfinden farklidir.
Ornek: int orta, ortA; /1 iki farkli degisken tanimlar
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Degisken Tanimlama Kurallari - 2

Anahtar sozcuk (“keyword”) veya hazir bilgi (“literal”) olmamalhdir.
Ornek: true, false, if, then, else, ...

Ayni kapsamda tanimli bir bagka degiskenle ayni olmamalidir.

Kucuk harfle baslamalidir. Birlesik sozcuk ise ilk sdzcuk kiaguk harfle,
diger sdzcukler buyuk harfle baslar.

Ornek: int sayi, asalSayi;
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Kapsam (“Scope”)

Bir degiskenin kapsami, degiskenin ulasilabilir oldugu kod blogunu ifade
eder.

Bir degisken 4 farkll kapsamda tanimlanabilir:
Uye degisken (“member variable”)
Yerel degisken (“local variable™)
Yordam parametresi (“method parameter”)

Kural disi durum isleme parametresi (“exception handler parameter”)
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Uye Degisken (“Member Variable”)

Bir sinif veya nesnenin Gyesidir ve sinif tanimi iginde yer alir.

Ornek:

class TamsayiSinifi {

int sayi;

/[l metotiar tanimia
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Yerel Degisken (“Local Variable”)

Sinif yordamlari icinde veya yordam icindeki kod blogunda tanimlanir.

Ornek:

public class Faktoriyel {
long faktoriyel (long sayi) {
long sonuc = 1;
if ((sayi <0) || (sayi > 20))
sonuc = 0;
else
for (long i=1; i <= sayi; i++)
sonuc = sonuc * i;
return (sonuc);

}

A.Tarhan, 2009 - 37 - BBS-515-DN02 / 37



Yordam Parametresi (“Method Parameter”)

Yordam veya olusturuculara (“constructors”) deger gecirmek icin kullanilan
parametrelerdir.

Ornek:

public class Faktoriyel {
long faktoriyel (long sayi) {
long sonuc = 1;
if ((sayi < 0) || (sayi > 20))
sonuc = 0;
else
for (long i=1; i <= sayi; i++)
sonuc = sonuc * i;

return (sonuc);

}
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Kural Digi Durum Isleme Parametresi
(“Exception Handler Parameter”)

Yordam parametrelerine benzer; ancak yordam veya olusturucu yerine,
kural disi durum igleyiciye parametre gegirir.

“try/catch” komut dizisi, belli bir kod blogunu korur ve olugmalari halinde
tanimlanan tipteki kural disi durumlari yakalar.

Ornek:

try {
dosyadanOku (“tmp”);

}

catch (Exception e) {
System.out.printin (“Okuma igleminde hata: ” + e);

A.Tarhan, 2009 -39- BBS-515-DN02 / 39



Odev-2

Kendi adinizi tagiyan bir Java sinifi olusturun.

(1) adiminda olusturdugunuz sinifin igcinde, bu derste 6grendiginiz temel
veri tiplerini ornekleyen ozellikler tanimlayin.

(2) adiminda tanimladiginiz her 6zellik icin, bu 6zellige deger atayan ve
degeri ekrana yazdiran birer metot tanimlayin.

“main()” metodu icinden, (3) adiminda tanimladiginiz metotlari cagirarak
ozellik degerlerinin ekranda yazilmasini saglayin.

Olusan .java ve .class dosyalarini zipleyerek, dersin egitmenine e-posta
ile gonderin.
Teslim igin son tarih: 10.Kasim.2009 Sali 24:00

E-posta adresi:
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