Java’da Islecler,
Kontrol Akis ve Dongu Deyimleri

BS-515 Nesneye Yonelik Programlama
Ders #3 (4 Kasim 2009)



Gecen ders:
“‘Nesne” ve “Sinif” Kavramlari
“‘Nesne” ve “Sinif’in Java’'da gercgeklestiriimesi

Bu ders:
Java'da islecler (“operators™)
Java’da kontrol-akis (“control-flow”) ve dongu (“loop”) deyimleri
Java konsol programlarinda basit girdi/cikti (“input/output”)
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Java’'da Islecler (“Operators”)




Islecler, bir veya daha cok islenen Gzerinde islem yapar.
Tek iglenen - “Unary operator”
ki islenen = “Binary operator”

“Unary operator”
<operator> <operand> (prefix, ++i)
<operand> <operator> (postfix, i++)

“Binary operator”
<operand1> <operator> <operand2> (infix, a+b)
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islec Kullanim Tanim
+ op1 + op2 op1 ve op2’yi ekler
- op1 - op2 op2’yi op1'den cikarir
* op1 * op2 op1 ve op2’yi carpar
/ op1/op2 op1’i op2’'ye boler
% op1 % op2 op1’in op2’ye gére modunu
(bolme sonucunda kalani) hesaplar
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Java'da “+” isleci ayni zamanda dizgi (“String”) birlestirmek icin
kullantlir.
System.out.printin (“Girdinin” + sayi + "karakteri var.”);

Cikti: “Girdinin 5 karakteri var.”

G

“+” ve “-" islecleri ayrica islenenin isaretini belirlemek igin kullantlir.

islec Kullanim Tanim
+ +0op Islenen pozitif bir deger
- -op Islenen negatif bir deger
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“++” ve “--" iglecleri, bir degiskenin degerini arttirmak veya

azaltmak icin kullanilir.

Islec Kullanim Tanim
++ op++ op degerini 1 arttirir.
- op-- op degerini 1 azaltir.
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Iki degeri karsilastirarak aralarindaki iliskiyi belirler.

Islec Kullanim Kosul saglandiginda 1 dondurur
> op1>0op2 op1, op2’'den buyukse
>= op1>=0p2 op1, op2'den buyuk veya op2’ye esitse
< op1<op2 op1, op2'den kugukse
<= op1<=0p2 op1, op2’den kucuk veya op2’ye esitse
== op1==0p2 op1 ve op2 esitse
I= op1!=op2 op1 ve op2 esit deqilse
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Islec Kullanim Kosul saglandiginda 1 donduruar
&& op1 && op2 op1 ve op2’'nin her biri dogruysa
| op1 || op2 op1 veya op2’'den biri dogruysa
! I op op yanligsa

((sayi > GIRDI_SAYISI) && (System.in.read() 1=-1))
Once soldaki kisim degerlendirilir.

Sol kisim dogruysa sagdaki kisim degerlendirilir; yanlissa sagdaki kisim
degerlendirilmez.

((sayi > GIRDI_SAYISI) || (System.in.read() I=-1))
Her iki kisim da ayri ayri degerlendirilir.
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Verinin bitleri Uzerinde islem yaparlar.

Islec Kullanim Tanim

>> op1 >> op2 op1’in bitlerini op2 kadar saga
kaydirir.

<< op1 << op2 op1’in bitlerini op2 kadar sola
kaydirir

>>> op1 >>> op2 op1’in bitlerini op2 kadar saga

kaydirir (isaretsiz sayilar).

& op1 & op2 bit bazinda “and” islemi

| op1 | op2 bit bazinda “or” islemi
A op1 ” op2 bit bazinda “xor” islemi
~ op1 ~ op2 bit bazinda timleyen (“complement”)
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Islec Kullanim Tanim
+= op1 += op2 op1 =op1 + op2
_= op1 -= op2 op1 =op1-op2
*= op1 *= op2 op1 =op1 * op2
[= op1 /= op2 op1 =op1/op2
%= op1 %= op2 op1 =o0p1 % op2
&= op1 &= op2 op1 =op1 & op2
|= op1 |= op2 op1 =op1|op2
A= op1 A= op2 op1 = op1 * op2
<<= op1 <<= op2 op1 =op1 << op2
>>= op1 >>= op2 op1 =op1>>op2
>>>= op1>>>= op2 op1=o0p1>>>o0p2
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Kosul (“Conditional”) Islecleri

?:
= Ornek:

if (@>b){ A
max = a

} max =(a>Db)?a:b;

>

else {
max =b

} J




postfix islecler [ . (parametreler) ifade++ ifade--
birli (unary) islecler ++ ifade --ifade +ifade - ifade !
nesne olusturma new (tip) ifade

toplama/cikarma + -

kaydirma << >> >>>

iliskisel < > <= >= jnstanceof

esitlik == I=

bit AND &

bit XOR A

bit OR |

mantiksal AND &&

mantiksal OR |

kosul ?:

atama =
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Java’da Kontrol-Akis (“Control-Flow”) ve
Dongu (“Loop”) Deyimleri




Deyim

Anahtar Sozcuk

Karar verme

if -else, switch -case

Dongu

for, while, do-while

Kural-disi durum

try - catch -finally, throw

Diger

break, continue, label:, return
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“If ... Else ...” Deyimi

m  Kosula bagl olarak dallanma saglar.

m  Sozdizimi: If (kosul) ifade-1 // kosul saglanirsa ifade-1 igletilir.
else ifade-2 I/ kosul saglanmazsa ifade-2 isletilir.

= Ornek:

// kullanici tarafindan basilan “tamam” veya “iptal”
/I digmesine gore islem yapilir.

if (yanit == OK) { /Il kosul: yanit “tamam” mi?

I/l “tamam”a basilmasi halinde yapilacak igler

else {

/Il “iptal”’e basilmasi halinde yapilacak isler



“If ... ” Deyimi: Ornek

class Merhaba {
public static void main (String args[]) {

if (args.length > 0) {
System.out.printin("Merhaba " + args[0]);

}



“If ... Else ...” Deyimi: Ornek

class Merhaba {
public static void main (String args]]) {

if (args.length > 0) {
System.out.printin("Merhaba " + args[0]);

}

else {
System.out.printin("Her kimsen merhaba!");
}

}



class Merhaba {
public static void main (String args[]) {
if (args.length == 0) {
System.out.printin(“Her kimsen merhaba!");
} else if (args.length == 1) {
System.out.printin(“Merhaba " + args[0]);
} else if (args.length == 2) {
System.out.printin("Merhaba " + args[0] + " " + args[1]);
} else if (args.length == 3) {
System.out.printin("Merhaba " + args[0] + " " + args[1] + " “ + args[2]);
} else if (args.length == 4) {
System.out.printin("Merhaba " + args[0] + " " + args[1] + " " + args[2] + " " + args[3]);
} else {

System.out.printin("Merhaba " + args[0] + " " + args[1] + " " + args[2] + " " + args[3] + " ve digerleri!");
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Eslesmemis “Else” Problemi

m 1T (x>5)
it (y>5)
System.out.printIn("x ve y 5 den buyuk');
else YANLIS !
System.out.printIn(’’x 5 den kucuk ya da esit");

w if (5 {

it (y>5)
System.out.printIn("x ve y 5 den buyuk'); .
3 DOGRU !

else
System.out.printIn(""x 5 den kucuk ya da esit");



Birden ¢cok secenegi olan kosulda, her secenek igin ifadeleri isletmek
amaciyla kullanilir.

Ornek:

int mevsim;

switch (mevsim) {

case 1: System.out.printin (“Kis”); break;

case 2: System.out.println (“Bahar”); break;

case 3: System.out.println (“Yaz”); break;

case 4: System.out.println (“Sonbahar”); break;
default: System.out.println (“Yanlis mevsim!”); break;

}
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Dongu Deyimleri

m  while (kosul) { wnﬂ?fﬁw

ifadeler e

* .I'alse

m for (déngtl sayacini ilklendirme; déngii sonlandirma kosulu; déngl sayacini arttirma) {
ifadeler

m do{
ifadeler
} while (boolelfade);



class Merhaba {
public static void main (String args[]) {

inti;
System.out.print ("Merhaba "); /Il “Merhaba ” yaz
i =0; /[ dongu sayacini ilklendir
while (i < args.length) { I/ kosulu test et; dogruysa donguye gir
System.out.print (args[i]); // parametreyi yaz
System.out.print(" "); // bosluk yaz
i=i+1; /[ dongu sayacini arttir
}
System.out.printin(); [ satir bitir
}
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“For” Dongusu

for (ifade1; sart; ifade2)
ifade3;

= -

+ false

class Merhaba {
public static void main (String args[]) {

System.out.print("Merhaba "); I/l “Merhaba ” yaz

for (inti=0;i<args.length;i=i+1){ /! kosulu test et; dogruysa donglye gir
System.out.print(argsli]); Il degistirgeyi yaz
System.out.print(" "); // bosluk yaz
}

System.out.printin(); /I satiri bitir

}



“Do While” Dongusu

ae ifade
while (sart);
class Merhaba {
public static void main (String args]]) { *
inti = -1; e
do {
if (i==-1) // kosul dogruysa
System.out.print("Merhaba "); I/l “Merhaba ” yaz
else {
System.out.print(argslil); // kosul dogru degilse
System.out.print(" "); // bosluk yaz
}
i=i+1; // déngu sayacini arttir
} while (i < args.length); // hala yazacak degistirge varsa devam et
System.out.printin(); /I satir1 bitir

}



“Break” deyimi, giris kosulunun gecersiz olmasini beklemeden
donguden cikmayi saglar.

class Say {
public static void main (String args|[]) {
int toplam = 0;
int sayi = 1;
for (int kare = 1; kare <= 64; kare++) {
sayi = sayi * 2;

if (sayi <=0) {
System.out.printin("Hata: Tagsma Olustu!");
break;

}

toplam = toplam + sayi;
System.out.print(toplam + "\t ");
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“Continue” deyimi, kalan komutlarin igletilmesine izin vermeden,
program akisini en icteki dongunun basina gecirir.

Ornek:

for (inti = 0; i < m.length; i++) {
if (m[i] % 2 == 0) continue;

// ¢ift ise donguye bir sonraki donglye gec

// tek ise devam eden komutlari isleme al

}
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Dallanma Deyimleri

m Etiketli “break”

= Ornek:
test: if (check(i)) {
for (int j=0; j<10; j++) {
if (j>1) break; // sadece bu donguyu sonlandir.
if (a[i][j] == null)
break test; //if blogunu sonlandir.



Bir siniftaki 6grencilerin o dersin sinavindan aldiklari notlarin
ortalamalarini bulan konsol programini yazalim

Kontrol degeri (“sentinel”) kullanarak
“‘while”, “do ... while” donguleri ile

Sayac degeri (“loop counter”) kullanarak
“‘while”, “for” donguleri ile
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Java'da Basit Girdi/Cikt
(“Input/Output”)




Her Java konsol programi, bir ya da birden fazla yordami iceren bir
siniftan olusur ve bu yordamlardan biri ana yordam (“main method”)
olmalidir.

imported classes
public class sinifin-adr {
public static void main (String args|]) throws IOException {
degiskenlerin tanimlanmasi

calistirilabilir ifadeler

}

varsa diger yordamlar Calistirma:

> javac MerhabaDunya.java =) MerhabaDunya.class
> java MerhabaDunya
> Merhaba Dunyal!
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Konsol Programlarinda Basit Cikti

» System.out.printin("bir dizgi");
+ > Bir dizgi

» System.out.printin("bir dizgi");
System.out.printin("diger dizgi");
¢ > bir dizgi
+ > diger dizqi

» System.out.print("bir dizgi, ");
System.out.print("diger dizgi");
+ > bir dizgi, diger dizgi



BufferedReader stdGirdi =
new BufferedReader (new InputStreamReader(System.in));

Dizgi okuma:
String s = stdGirdi.readLine();

Tamsay! okuma:
String s = stdGirdi.readLine();
int i = new Integer(s.trim()).intValue();
// ya da;
int j = new Integer.parselnt(s.trim());

Reel sayl okuma:

String s = stdGirdi.readLine();
double d = new Double(s.trim()).doubleValue();
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m ki tamsayiyi klavyeden okuyan ve bu iki sayinin toplamini ve birinci ile
ikinci say! arasindaki farki bularak ekrana bastiran Java konsol programi

» ToplaCikar.java



