Java’da
Dizi (“Array”) ve Dizgi (“String”)
Tanimlama

BBS-515 Nesneye Yonelik Programlama
Ders #6 (25 Kasim 2009)

igerik

m Gegen ders:
» Kalitim (“inheritance”) -- tekrar ziyaret
» Java’'da “super” kullanimi
» Java'da “static” ve “final” tanimlari
» Java’'da kapsiilleme (“encapsulation”)

m Bu ders:
» Java’'da dizi (“array”) ve dizgi (“String”) tanimlama
» Ornekler
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Dizi (“Array”) Tanimlama - 1

Dizi: Ornek — 1

m Dizi aslinda bir nesnedir.

W Sdzdizimi:
» type [] degisken_adi; veya type degisken_adi[];
m Ornek:
» int[] aygun; /I 'ayin ginlerini tutmak igin tamsay dizisi

» aygun = new int [12];

class UzunlukDemo {
public static void main (String args []) {
int[] a1 = new int [10];
int[] a3 ={4,3,2,1};
/I ilklendirme tanimlama agamasinda yapilir.
/I a3 = {4,3,2,1}; ilklendirmesine izin verilmez.
System.out.printin (“a3 uzunlugu : ” + a3.length);

» Ikisi birarada: int [] aygun = new int [12]; }
» aygun [1] = 28; /I 0-tabanl endeksleme !
m ilklendirme:
» int[] aygun = {31, 28, 31, 30, ...};
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Dizi: Ornek — 2 Dizi (“Array”) Tanimlama - 2
int[] a = new int [6]; type [1f; /I Diziye referans tanimlar.

int[] b={13, 23, 55, 4};

a=b; //sadece bellek adresini (referansi) kopyalar.

a = (int[]) b.clone();
tip degistirme  nesne (“object”)
(type casting) ~ déndurir

/I dizinin aynisini kopyalar.

Nesneyi tamsay! dizisine cevirerek gegirir.

type [] f = new type [number];
type [] f = {value, value, ..., value};
f = new type [] {value, value, ..., value};

/I Diziyi tanimlar ve ilklendirir.
/I Diziyi tamimlar ve ilklendirir.

/I 'Yeni bir diziyi tanimlayip ilklendirerek f'e atar.
f=g; /I f, g dizisine isaret (referans) eder.
f=(type[]) g.clone();  //f, g dizisinin kopyasina isaret (referans) eder.
f.length; /1 f dizisindeki elemanlarin sayisini dénddrdr.

System.arraycopy (f1, startpos1, 2, startpos2, number);

/I number ile belirtilen sayidaki elemani, f1 dizisinin startpos1

/I elemanindan itibaren, f2 dizisine startpos2 elemanindan baslayarak kopyalar.
m f==

/I f ve g dizi degiskenlerinin, ayni diziye referans edip etmediklerini kontrol eder.
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publ. d main (String args

Dizi: Ornek - 3

Cok-Boyutlu Dizi Tanimlama

i tamimlayip
w string [1 {

kentrol eder.

nlerinin,
em.out.println
em.out.println

iziye referans edip etmediklerini kontrol eder
diyor.

tmiyor.™);

// £ dizisinde
System.out.println(*hl dizisinin w

emanlarin sayisini

h4 dizisinin son elemanini h2 dizisinin
h2(01=h4(6];

m Tanim:
» int ikiBoyutlu [] [] = new int [4] [5];

m Java’'da gok boyutlu bir dizinin satir ve siitlin sayilari ayni olmak
zorunda degildir.

m Ornek:
» intikiB ][] = new int [4] [I; —
» ikiB [0] = new int [1];
» ikiB [1] = new int [2];
» ikiB [2] = new int [3];
» ikiB [3] = new int [4];

T
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Dizi: Aligtirma

Dizgi (“String”) Tanimlama

m ik 100 asal sayiy bulan ve ekrana bastiran Java konsol programini

m Dizgi aslinda bir nesnedir.

yazin.

m Tanim:
» String myString = “Bu érnek bir dizgidir.”;

m “+” isleci dizgileri birlestirmek igin kullanilir.
» String myString = “Bu rnek bir " + “dizgidir.”;

m “java.lang” paketi (“package”) icinde yer alir.
» import java.lang.String;
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Dizgi: Ornek —1

“java.lang.String” Sinifinin Yontemleri

class DizgiOrnek {
public static void main (String args[]) {
for (int i=0; i<args.length(); i++)

System.out.printin (“args[*+ i + “]: " + args]i]);

}
}
bu
» javac DizgiOrnek.java Z:Zgi
» java DizgiOrnek bu bir dizgi ornegidir 100 -1 ornegidir

100
-1

String s1 = “Java ”, s2 = “Programming”;
charc="g", d="s"

m s1.length(); /' s1 igindeki karakter sayisini donddrdr.

m si.charAt(n); I s1 igindeki n. karakteri donddrir.

m s1.equals(s2); Il s1 s2'ye esitse 1, degilse 0 donddrir.

m s2.indexOf(c); /I's1 iginde c ile tanimli karakterin bulundugu ilk sirayi
/I dondurdr; karakter yoksa -1 dondurir.

m s2 lastindexOf(c); /I s1 iginde c ile tanimli karakterin bulundugu son sirayi
/I dondurlr; karakter yoksa -1 donddirir.

| s1.trim(); /I 's1 dizisinin bagindaki ve sonundaki bosluk ve “tab”

/I karakterlerini kaldirarak kopyasini déndurdr.
m s2.replace(c,d); /I s1 dizisi igindeki c ile tanimli her karakteri,

/I dile tanimh karakterle degistirerek diziyi donduriir.
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DizgiDemo [

ic void main (String args (])

Dizgi: Ornek — 2

Dizgi: Alistirma

igindeki karakter sayisini x
m.out.println (sl + " dizgisinin uzunlugu: " + sl.length());

igindeki n. karakteri déndirir.
System.out.println (sl + " dizgisinin n. karakteri: " + sl.charAt(2));

/1 se 1, degilse 0 dondirir.
if (sl.equals(s3))
System.out.println ("sl s3'e es:

Pl b=t asd);

// s1 iginde ¢ ile tanimly karakterin bulunduju ilk siray:
karakter -1 aéndirir

tem.out.printin
m.out.println

d + "' karakterinin ilk konumu

// s1 iginde c ile tamimly karakterin b

dondirur; karakt
m.out.println (s2 + " dizgisi icinde
m.out.println (s2 + " dizgisi icinde '

rayy
ndirir.

karakterinin son konumu
* karakterinin son konumu

System.out.println(sl + "6%);

7 s1 dizisinin basindaki ve sonundaki bosluk ve
// xarakterlerini kaldirarak kopy:

system.out.println(sl.trim() + "6");

System.out.printin(s2);
dizis eki ¢ ile tanimli her karakteri,

tem.out.println(s2.replace(c,d));

rakterinin ilk konumu:

animli karakterle degistirerek diziyi dondirir.

m Verilen karakter dizisinin (dizginin) palindrome olup olmadigini bulan Java

konsol programini yazin.
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