Java’da Istemci Tarafi Uygulamalar
(“Applets”)

BBS-515 Nesneye Yonelik Programlama
Ders #7 (7 Aralik 2009)



m Gecen ders:
» Java'da dizi (“array”) ve dizgi (“String”) tanimlama
» Ornekler

m Bu ders:
» 1. Arasinav Yanitlari
» Java'da Istemci Tarafi Uygulamalar (“Applets”)
» Ornekler
» Proje Tanimi



Java’'da Istemci Tarafi Uygulamalar
(“Applets”)




“Application”. Herhangi bir goruntuleyiciden bagimsiz olarak, tek basina
calisabilen Java programidir.
// MerhabaDunya. java
class MerhabaDunya {
public static void main(String[] args){
System.out.printIn(““Merhaba Dunyal!’”);

“‘Applet”: Java uyumlu bir goruntuleyici tarafindan igletilmek tzere, belli kurallara
uyarak yazilan Java programidir.
import java.applet.Applet;
import java.awt.Graphics;
public class MerhabaDunyaAp extends Applet {
public void paint(Graphics g) {
g-drawString(“Merhaba Dunyal!””, 50, 25);
+
}
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Java “Applet” Programlarinin Yapisi

m  Eger programimiz bir “applet” ise, programi ayni sekilde calistiramayiz.
»  Bununigin 6nce bir HTML dosyasi yaratmamiz gerekir.
»  Bu HTML dosyasinin iginden yaratiimis “applet”i saklayan “.class” dosyasina referans olmalidir.

m Sozdizimi:

imported classes
public class sinifin-adi extends Applet {
degiskenlerin tanimlanmasi

yordamlarin tanimlanmasi



Java “Applet” Calistirma - 1

“Applet’e referans igceren asagidaki HTML dosyasi olusturulur (MerhabaDunyaAp.html)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> A Simple Program </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<APPLET CODE=**MerhabaDunyaAp.class” WIDTH=150 HEIGHT=25 >
</APPLET>

</BODY>

</HTML>



Java “Applet’i derlemek igin:
> javac MerhabaDunyaAp.java ———> MerhabaDunyaAp.class

Java “Applet’i calistirmak icin:
> Appletviewer MerhabaDunyaAp.html
Netscape
Internet Explorer

Program ciktisi:
Merhaba Dinyal
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Applet Calistirma: Ornek

m MerhabaDunyaAp.html



public void init()
“‘Applet” ilk basladiginda bir kez cagrilir ve “applet’in ilk yapmasi gereken
isleri yapar.

public void paint (Graphics g)
“init” iglevinden sonra ve “applet”in yeniden boyanmasi gerektigi batun
diger durumlarda otomatik olarak ¢agrilir.

public void destroy(

public void actionPerformed(ActionEvent event)
“Applet” Uzerinde gerceklesen her olayda otomatik olarak ¢agrilir.

A.Tarhan, 2009 -9- BBS-515-DNO7 / 9



= Adinizi okuyan ve adinizi “Merhaba’ ile birlikte ekrana yazan “applet”
programi

» MerhabaSanaAp.java



Konsol programlarinin aksine, “applet” programlarinda girdi ve
cikti islemleri “applet” uzerindeki bolgelerden yapilir.

Bu bolgeler nesneler olarak tanimlanir ve o “applet” uzerine eklenir.

Bir bolgeden c¢iktl yapmak istedigimizde, bu igi, o bolgede saklanan
nesnenin degerini degistirerek yapariz.

Girdi bolgesi olarak tanimlanan bir bolgeden, kullanici o bolgeye bir
seyler yazip “enter” tusuna bastiginda; yazacagimiz “applet”
programindaki bir iglev, yazilan girdiyi bir nesne olarak alir ve bu
nesneyi istedigi veri tirine gevirebilir.
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= Bir metin kutusu icinden tamsayilari okuyan ve kumdulatif toplami bir metin
alani Uzerinde goruntuleyen “applet” programi

» ToplaAp.java



Asagidaki islevler bir “Graphics” nesnesi ile iliskilendirilerek ¢cagrilir ve sekiller bu
“Graphics” nesnesinin ifade ettigi alan tUzerinde cizilir. “Applet” penceresinin sol Ust
kosesinin koordinatlari (0,0) dir.

drawString(birDizgi,x,y)

(x,y) koordinatindan baslayarak verilen dizgiyi yazar.

drawLine(x1,y1,x2,y2)
(x1,y1) koordinatindan (x2,y2) koordinatina bir gizgi gizer.

drawRect(x,y,uzunluk,geniglik)

Bir diktortaen cizilir. Dikdrgenin sol st kosesi (x,v) koordinati ile ve dikdortgenin
9 3 9 >4 \""rJ I

uzunluk ve genislik degerleri ile belirtilmistir.
drawOval(x,y,uzunluk,genislik)

Bu oval sekli kapsayan bir dikdortgenin igine bir oval gizilir. Ovali kapsayan dikdortgenin sol ust kosesi (x,y)
koordinati ile ve diktortgenin uzunlugu ve genisligi uzunluk ve genisglik degerleri ile belirtilmistir.
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= Bir insan sekli ¢izen basit bir “applet” programi

» InsanAp.java



Verilen 3 tamsayinin olusturdugu ucgeni; eskenar, ikizkenar ve dik u¢cgen
turlerinden biri olarak belirleyen applet programini yazin.

Girilen tamsayilarin u¢gen olusturup olusturmadigi kontrol edilmeyecektir.

Applet programi tUggenin turand tespit etmek icin baska bir sinifin hizmetini
kullanacaktir.

UcgenAp.java, Ucgen.java
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Proje Tanimi




Bu projede, yolcu tagiyan bir binek arabanin iglevini gergeklestiren Java
uygulamasini yazmaniz beklenmektedir.

Uygulama su gorevleri yerine getirecektir:
Araba calisabilecek ve durabilecektir.
Araba hizlanabilecek ve yavaslayabilecektir.

Bonus (“cruise control”): Arabanin “cruise control” 6zelligi istendiginde
kullanilabilecektir. Bu 6zellik arabanin kullanici tarafindan atanan bir hizda seyir
etmesine yaramaktadir. Hedef hiz atandiginda araba bu hizda hareket etmeyi
saglayacak sekilde kendiliginden hizlanacak veya yavaglayacaktir. Frene veya
gaza basildiginda “cruse control” olasi bir tehlikeye sebep olmamak icin devre
disi kalacak, pedallar birakildiginda yeniden devreye girecektir. Istendiginde bu
ozellik tamamen kapatilabilecektir.

Kullanici araylzu Applet olarak kodlanacaktir. Araylz Uzerinde en azindan;
fren pedali, gaz pedali, motor kontagi ve hiz gostergesi yer alacaktir.

Uygulamada en azindan; gaz, fren, motor ve tekerlek siniflari 6zellikleri ve
yontemleriyle kodlanacaktir.

Teslim tarihi: 11 Ocak 20009, adresine e-posta ile
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