Java’da
Applet’ler (...devam)
ve

AWT ve SWING Kutuphaneleri

BBS-515 Nesneye Yonelik Programlama
Ders #8 (9 Aralik 2009)



Gecen ders:
Java'da Istemci Tarafi Uygulamalar (“Applets”)
Ornekler

Bu ders:
Java Appletlerde bilesen yerlegtirme tirleri (“applet layouts”)
Java'da “Awt” ve “Swing” katiphane bilesenleri
Ornekler
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“Flow Layout” — varsayilan
Bilesenleri, metin editorde sozcuklerin dizilmesi gibi yerlegtirir.
Bilesenler soldan saga ve yukaridan asagiya yerlesir.

Her satir; sol dayali (“LEFT”), merkezde (“CENTER?”) veya saga dayall
(“RIGHT?”) olarak yerlesebilir. — varsayilan: “CENTER”

Ornek:
FlowYerlesDemo.java (Applet)
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Java Applet’lerde

Bilesen Yerlestirme Turleri - 2

= “Border Layout”

» Genel pencere tasarimi icin 5 temel alan tanimlar.
+ “NORTH” — kuzey (en ust) alan
+ “SOUTH” — guney (en alt) alan
+ “WEST” — bati (en sol) alani
+ “EAST” — dogu (en sag) alani
+ “CENTER” — merkezdeki alan

» Ornek:
+ BorderYerlesDemo.java (Applet)



Java Applet’lerde

Bilesen Yerlestirme Turleri - 3

m “Grid Layout”
» Bilesenlerin grid (tablo) seklinde yerleitiriimesini saglar.
» Tablonun satir ve sutun sayisi onceden belirlenir.

» Ornek:
¢ GridYerlesDemo.java (Applet)



“Card Layout”
Farkl yerlestirme turlerini, bir anda bir tanesi gorunmek tzere, kombine eder.

Ornek:
KartYerles.java (Applet)

“Mixed Layout”
Farkl yerlestirme turlerini, ayni anda gorunmek Uzere, kombine eder.

Ornek:
KarisikYerles.java (Applet)
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AWT (“Abstract Window Toolkit”), Java’nin platform-bagimsiz pencere,
grafik ve kullanici-araylzi arac-setidir.

AWT, J2SE 1.2 ile birlikte, Swing aracg-seti altina taginmistir.
Paket: jawa.awt

Swing, Java SE platformu icin grafik kullanici arayuzu katuphanesi
olarak tanimlanmaktadir.

AWT’ye gore daha gelismis grafik kullanici arayuzu bilesenlerini saglar.
Paket: javax.swing
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Java “Awt” Bilesenleri

m Component
» Button
CheckBox
Choice
List
Container ~ JComponent (“swing”de)

+ Panel
— Applet ~ JApplet (“swing’de)
+ ScrollPane
¢+ Window ~ JWindow (“swing’de)
— Dialog ~ JDialog (“swing”de)

_— Frame ~ IFrameae (“cewinn’da)
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» Canvas
» Label

» TextComponent
+ TextField
+ TextArea

» ScrollBar



JComponent
JLabel
JPanel
JMenuBar

AbstractButton

JMenultem
JMenu
JRadioButtonMenultem
JCheckBoxMenultem

JButton

JToggleButton
JCheckBox
JRadioButton

JPopupMenu
JSeparator
JComboBox
JList

JTextComponent
JTextField — JPasswordField
JTextArea
JEditorPane — JTextPane
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JComponent (devami ...)

JOptionPane
JScrollPane
JSplitPane
JTabbedPane
JInternalFrame
JRootPane
JLayeredPane — JDesktopPane
JScrollBar
JSlider
JProgressBar
JToolBar
JToolTip
JFileChooser
JColorChooser
JTable

JTree
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java.lang

java.awt |

Object

Component

Container

Window

javax.swing
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Frame

JFrame

“Component”. Goruntulenebilen herhangi
bir gorsel bilesen (o6rnek: button)

“Container”: Diger bilesenleri icerebilen
bilesen

“Window”: Basliksiz ve gercevesiz temel
pencere bileseni

“Frame”: Baslikli ve gerceveli pencere
bileseni

“JFrame”. Gelismis pencere bileseni
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Pencere Olusturmak

= JFrame sinifindan bir pencere nesnesi yarat.
m Pencerenin boyutlarini ayarla.

m Pencereyi goruntule.

m Ornek:

JFrame birPencere = new JFrame (“Baslik”);
birPencere.setBounds (50,100,400,150); // (x,y,w,h)

birPencere.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
//DO_NOTHING ON CLOSE, DISPOSE ON CLOSE, HIDE ON CLOSE

birPencere.setVisible (true) ;



“Component”, ekranda goruntulenebilecek grafik bir bilesendir.

“getContentPane()” yontemi, tipi “Container” olan bir cerceve dondurar.

JFrame sinifindan olusturulmus bir cerceveye (“container”) bir bilesen
(“component”) eklemek icin ¢gergcevenin “add(...)” yontemi kullanilir.
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Bilesen Ekleme: Ornek - 1

Ef_ﬁg SwingApplication

’7 JButton

JLabel

public class JCompDemo extends JFrame implements ActionListener {
public JCompDemo () {
Container c = this.getContentPane();

JButton btn = new JButton("I'm a Swing button!");

btn.addActionListener ( this ) ;
c.add ( btn);



Kullanici bir karakter yazdigi zaman veya bir dugmeye bastiginda,
sistem bunlar icin olaylar (“events”) Uretir.

Nesneler bu olaylardan haberdar edilirler.

Her nesne kendi olayina gore olay dinleyici olarak kendini tanitmakla
ve ilgili arayuzu tanimlamakla yukumludur.
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Her olay isleyici (“event handler”) ¢ parga kod icerir:

1. Sinif bir dinleyici (“Listener”) arayuzunu gerceklestirir.
public class SinifAdi implements ActionListener {

2. Olay igleyici sinifinin bir 6rnegi, bir veya daha fazla bilegen Uzerinde
dinleyici (“listener”) olarak kaydedilir.

bilesenAdi.addActionListener ( this) // “this” veya “SinifAdi” sinifinin bir ornegi

3. Olay igleyici sinifin icinde, dinleyici (“Listener”) arayuzunun yontemleri
gerceklestirilir.
public void actionPerformed (ActionEvente) { ... }
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Uzun uzun tanimlanabilecegi gibi, anonim nesneler yaratarak birka¢
satirda da tanimlanabilir.

Ornek:

button.addActionListener (
new ActionListener () {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
numClicks++;

label.setText ("Number of clicks is:” + numClicks); }

ActionEwvent . .
l- ActionlListenar
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m JButtonDemo.java

m JCompDemo.java

= AWTOrnek.java



Olaylar ve iliskili Olay Dinleyiciler: Ornekler

Olaya sebep olan davranis Dinleyici tipi
Kullanici bir digmeye basar, metin yazarken _ .
“ ” . o e ActionlListener
enter’a basar veya bir menu 6gesini secerse
Kullanici ana pencereyi kapatirsa WindowLis tener
Kursor bir bilesenin ustinde iken kullanici .

. . MouselListener
farenin bir tusuna basarsa
Kullanici fareyi bilesenin Ustinde gezdirirse MouseMotionListener
Bilesen gorunur yapilirsa ComponentListener
Bilesen klavyenin odagina gelirse FocusListener
Tablo veya liste segim degisiklikleri yapildiysa ListSelectionListener
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“MouselListener”
Fareyi dinlemeyi ve farenin urettigi olaylari yakalamayi saglar.

Bu arayuzu gergeklestiren siniflarin, agsagidaki yontemleri tanimlamasi
zorunludur:

public void mouseClicked (MouseEvent me) {}

public void mouseEntered (MouseEvent me) {}

public void mousePressed (MouseEvent me) {}

public void mouseReleased (MouseEvent me) {}

public void mouseExited (MouseEvent me) {}

Ornek:
FareTiklaOrnek.java
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“MouseMotionListener”
Farenin hareketlerini dinlemeyi saglar.

Bu arayuzu gergeklestiren siniflarin, agsagidaki yontemleri tanimlamasi
zorunludur:

public void mouseMoved (MouseEvent me) {}

public void mouseDragged (MouseEvent me) {}

Ornek:
FareHareketOrnek.java
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Basit bir kullanici araylzu igeren bir uygulama programi yazin. Kullanici arayuzu asagidaki
ogeleri icermelidir:

Bir JTextField 6gesi

Bir JTextArea ogesi

iki tane JButton ogesi; birinin adi KUCUKHAREF, ikincisinin adi BUYUKHARF olsun.

Programiniz JTextField alanindan girilecek bir satiri (o bolgede enter tusuna basildiginda)
almali ve bu satiri JTextArea iginde bulunan karakter dizininin sonuna yeni bir satir olarak
eklemelidir. Boylece JTextField bolgesinden gireceginiz butin satirlar JTextArea
bolgesinde gozukecektir.

JTextField bolgesinden bir satir okunduktan sonra o bolge temizlenmelidir.

Kullanici BUYUKHARF dugmesine bastiginda, programiniz JTextArea bolgesindeki
karakter dizisindeki butiin harfleri buyuk harflere gevirerek o bolgede yeniden gostermelidir.
KUCUKHARF dugmesine bastiginda ise karakter dizisindeki butun harfler kiiguk harflere
cevrilerek yeniden JTextArea bolgesinde gosteriimelidir.

Teslim Tarihi: 22.Aralik.2009 24:00, adresine e-posta ile.
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