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ve
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Gecen ders:
Java Appletlerde bilesen yerlegtirme tirleri (“applet layouts”)
Java'da “Awt” ve “Swing” katiphane bilesenleri
Ornekler

Bu ders:
Soyutlama (“abstraction”)
Arayuz (“Interface”) tanimlama
Cok-bicimlilik (“polymorphism”)
Ornekler
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Soyutlama (“Abstraction”)




Alt siniflarin ortak 6zelliklerini ve iglevlerini tasiyan bir Ust sinif olusturmak
istersek ve gercek dunyada bu siniftan bir nesne yoksa, Ust sinifi “soyut
sinif” olarak tanimlariz.

Ornek: “Memeli” sinifindan direkt bir nesne olusturulmaz; ancak alt siniflari
tanimlanarak onlardan nesneler olusturulur.

Soyut sinifin yontemlerini, alt-siniflari tarafindan Gzerine yazilmak Uzere,
sadece sablon olarak tanimlayip i¢lerini bos birakabiliriz veya soyut
yontem (“abstract method”) olarak tanimlayabiliriz.

Cagiran siniflar igin arayuz olusturur.
Alt siniflar Gzerine yazarak islevlerini tanimlar.
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Gercekte nesnesi olmayan bir sinif, kalitim agacinda “abstract” (soyut)

olarak tanimlanir.
Sinif ismi yatik (“italic”) yazilir
Yeniden kullanma (“reuse”) amacli

Uzerine yazma icin sablon

“Abstract”

(soyut)
sinif
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public abstract class Sekil { P

Somut  public int cevre() { :Ctlavr(e)()
. . alan
yéntemler Il Uzerine yazilacak
(‘concrete | return 0;
methods”) }
\ Dikdortgen ey Q}ESchen
. . &boy : int ember kenar : ?nt .
pu blic Int”alljazl;(r)lrfe yaz'lacak Q}eny: s Syaricap : int E&yukseklik :[int
return 0;
} public abstract class Sekil {
Soyut public abstract int cevre();
VEYA ; yontemler
(“abstract ) i
methods’) public abstract int alan();
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public class Dikdortgen extends Sekil {
private int boy;
private int en;
public int cevre() {
return (2 * (boy + en));
}
public int alan() {

return (boy * en);

}
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public class Cember extends Sekil {
private int yaricap;
public int cevre() {
return (2 * 3 * yaricap);
}
public int alan() {

i i Sekil
return ( 3 * yaricap * yaricap); eki
1*cevre()
} ¥alan()
Dikdortgen ot Q}ESUCgen
boy : int ember enar : int
%ezy: wl? Q}yaricap s Q}yukseklik :lint
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public class EsUcgen extends Sekil {
private int kenar;
private int yukseklik;
public int cevre() {
return (kenar * 3);
}
public int alan() {
return ((kenar * yukseklik) / 2);

}
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Soyut siniflardan nesne olusturulamaz.

Soyut yonteme sahip bir sinifin kendisi de otomatik olarak soyuttur ve Oyle
tanimlanmak zorundadir.

Bir soyut sinifin alt siniflari, ancak Ust sinifin tanimladigi soyut siniflarin Gzerine
yazdigi ve onlara birer iglev tanimladigi zaman o6rneklenebilir (“instantiation™).

Bu durumda alt siniflar somut sinif (“concrete class”) olarak adlandirilir.

Bir soyu sinif, soyut yontemlere ek olarak, somut yontemler de tanimlayabilir.
Bir soyut sinif sadece somut yontemleri de icerebilir.

Eger bir soyut sinifin alt sinifi, o sinifa ait tum soyut yontemleri gerceklestirmezse;
alt sinif da soyut tanimlanmak zorundadir.

static, final ve private olarak tanimli yontemler, Uzerine yazilamadiklarindan,
soyut olarak tanimlanamazlar.
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Soyutlama (“Abstraction): Ornek - 2

abstract class A {
abstract void beniCagir ();
void benideCagir () {
System.out.printin (“A’nin somut metodu.”);

}

class B extends A {
void beniCagir() {
System.out.printin (“B’nin beniCagir metodu.”);

}

class SoyutDemo {
public static void main (String args [] ) {
B b =newB ()
b.beniCagir ();
b.benideCagir (); // Somut (“concrete”) yontemler de miras alinarak kullanilabilir.

}

}



Arayuz (“Interface”)




Java'da coklu kalitima (“multiple inheritance”) izin verilmez. Bunu telafi
etmek icin arayuz (“interface”) kavrami tanimlanmistir.

Bir sinifin bir Gst-sinifi olabilir ve birden ¢ok arayuzu gerceklestirebilir.

Arayuzler soyuttur ve dogrudan orneklenemez.

Arayuz tanimi sinifa benzer; ancak sadece yontem imzalarini (“method
signatures”) ve sabit degiskenler (“constant variables”) icerebilir.

Bir arayuzu gercgeklestiren her sinif, araylz igcinde imzasi tanimlanmig
yontemlerin kodlarini yazmak zorundadir (yontem imzalari ayni olmalidir.)

Tum yontemlerin kodunu yazmiyorsa sinif, soyut tanimlanmis olmalidir.
Tum yontemleri yazmiyor ve soyut tanimlanmadi ise derleyici hata verir.
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public class Bisiklet {
int vitesSayisi;
public Bisiklet (int v) {
vitesSayisi = v;
!
public void print () {

}

System.out.printin (“Bu bisikletin “ + vitesSayisi + “ vitesi var.”);

Ekrana bisiklet
cizdirmek istedigimizi
varsayalim.

(Bunun igin
Jjava.awt.Canvas sinifini
kullanmaliyiz; ancak ¢oklu
kalitim yapamayiz.)

public interface Arac {
public void print ();

}
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public class Bisiklet extends Canvas implements Arac {
int vitesSayisi;
public Bisiklet (int v) {
vitesSayisi = v;
}
public void print () {
System.out.printin (“Bu bisikletin “ + vitesSayisi + “ vitesi var.”);
}
public void paint () {
/I bisikleti cizecek kod
}
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Asagidaki “EsUcgen” sinifindan olusturulan nesnelerin sekil
degistirebilecegini varsayalim. Ancak bu yetenek tum sekillere degil,
sadece “EsUcgen” sinifina 6zgu olsun.

Sekil
Scevre()
%alan()
EsUcgen
kenar : int
Dikdortgen % kseklik - lint §<.Interface.>.>
: Cevre /Pl o O FizikselDegisim
%boy - int & yaricap . ink &pozX : int [ >
en : int yari s o
Iﬂ;:pozY L "'hareket()
®hareket()
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public interface FizikselDegisim {
public void hareket();

public class EsUcgen extends Sekil implements FizikselDegisim {
private int kenar;
private int yukseklik;
private int pozX;
private int pozY;

Sekil

public void hareket() {

int X,y; "cevre()
System.in.read(x); alan()

System.in.read(y);
pOZX _ X; EsUcgen
Q}kenar sint

ozY =vy; Dikdortgen o <<Interface>>
p y, - Cevre %yuksekllk - int FizikselDegisim
} Esboy : int : _ EpozX int  pmmmmmmeee
} '%en " %yancap " QPOZY gt "hareket()
Phareket()
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Arayiiz (“Interface”): Ornek - 3

m java.awt.event.
» ActionListener.java



Cok Bicimlilik ("Polymorphism™)




Bir kalitim agacina ait siniflarda ayni imza (donus tipi, ad, parametreler)
ile tanimlanmis bir yontem var ise; Java ortami calistirma zamaninda
yontemin hangi sinifa ait tanimdan calistiracagini dinamik olarak
belirleyebilir. Bu 6zellige cok-bicimlilik (“polymorphism™) denir.

AN

Calisan

®¥maasHesa

pla()

Sekreter

Yonetici

¥maasHesa

bla()

¥maasHesay

la()
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Bu ozellik, “if” veya “switch”
kullanimina gerek birakmaz.

Yeni bir is¢i alt sinifi
eklendiginde mevcut kodun
degistiriimesi gerekmez.
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interface Konus {
String getAd();
String merhaba ();
}
abstract class Insan implements Konus {
private final String ad;
protected Insan (String pAd) {
this.ad = pAd;
}
public String getAd() {
return this.ad;

}
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Cok-Bicimlilik (“Polymorphism”):

Ornek — 1 (devam)

class Turk extends Insan {
public Turk (String pAd) {
super(pAd);
}
public String merhaba () {
return “Merhaba!";

}

class Ingiliz extends Insan {
public Ingiliz (String pAd) {
super(pAd);
}
public String merhaba () {
return “Hello!";

}



public class Test {
public static void main(String[] args) {
Insan[] insanlar = { new Turk(“Ahmet"),
new Ingiliz ("Marry"),
new Turk (“Ayse")
};
for (Insan n : insanlar) {

System.out.printin(n.getAd() + ": " + n.merhaba());
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Cok-Bicimlilik (“Polymorphism”): Ornek - 2

m Calisan.java
» Maasli.java
» Saatli.java

m PolyDemo.java



