AKIS CIZGESI ORNEKLERI

Soru 1: Klavyeden girilen 2 tamsayinin toplamini bularak ekrana
yazdiran bir program yaziniz.

Coziimleme Tasarim
Problemin
tanimi Girig verileri: Algoritma:

birinciSayi /* Girilecek 1. tamsay1 */
Klavyeden girilen ikinciSayi /* Girilecek 2. tamsay1 */ 1. Kullanicidan birinci sayiy! al.
2 tamsayinin 2. Kullanicidan ikinci sayiy! al.
toplami Cikisg verisi: 3. Sayilarin toplamini bul.
bulunacak ve bu toplam  /* Sayilarin toplami 4. Toplami ekrana yazdir.
toplam ekrana (gergek sayi) */
yazilacak Akis cizgesi

Girig-gikis verisi iligkisi:
toplam = birinciSayi + ikinciSayi

<birinciSayi> ile <ikinciSayi> toplami:
<toplam>

Cikti goriiniimii:

Sistem cizgesi

toplam = birinciSayi + ikinciSayi

Soru 2: Klavyeden girilen 2 tamsayiyi, buytkten kiigige dogru
ekrana yazdiran bir program yaziniz.

- Tasarim
Problemin Goziimleme

tanimi Algoritma:
Girig verileri:

birinciSayi /* Girilecek 1. tamsay */
ikinciSayi /* Girilecek 2. tamsay1 */

1. Kullanicidan birinci sayiyi al.

2. Kullanicidan ikinci sayiy! al.

3. birinciSay1 > ikinciSayi ise
3.1. Ekrana

Klavyeden girilen
2 tamsay!, blyuk
once, kiglk

sonra olacak Cikig verisi: birinciSayi > ikinciSayi yazdir.
sekilde ekrana . o 4. Degilse
yazdirilacak. Giris-cikis verisi iligkisi: 4.1. Ekrana

ikinciSayi > birinciSayi yazdir.
Cikti goriiniimii:
<buyukSayi> > <kigtkSayi>

Akis cizgesi

Sistem gizgesi:

v

birinciSayi > ikinciSayi >
inciSayi oirinciSayi

Soru 3: Klavyeden girilen 3 tamsayiyi, blytkten kigige dogru sirali
olarak ekrana yazdiran bir program yaziniz.

Problemin Coziimleme
tanimi Girig verileri:

birinciSayi  /* Girilecek 1. tamsayi */
Klavyeden girilen ikinciSayi  /* Girilecek 2. tamsay! */
3 tamsay, ucuncuSayi /* Girilecek 3. tamsay */
“blyuk, orta, —
klicik” sirasinda Cikis Ve';"..en' ey
ekrana buyuk  /* Gg tamsayinin en buyigu */

orta /* g tamsayinin ortancasi */

yazdinilacaktir. kucuk  /* Gi¢ tamsayinin en kugiga */

Girig-cikis verisi iligkisi:
Cikis verileri, sirasiyla, sirali giris verilerinin degeriyle
glnlenecektir.

Cikti goriiniimii:
<buyuk>, <orta>, <kucuk>

Sistem cizgesi:




Tasarim

Algoritma:

. Kullanicidan birinci sayiy! al.
. Kullanicidan ikinci sayiy! al.
. Kullanicidan Gglincu sayiyi al.

A ON =

. birinciSayi > ikinciSay ise l*E

4.1. buyuk = birinciSayi;
4.2. kucuk = ikinciSayi.

buyuk = birinciSayi;
kucuk = ikinciSayi.

5. Degilse I

birinciSayi >
ikinciSayi H

buyuk = ikinciSayi;
kucuk = birinciSayi.

5.1. buyuk = ikinciSayi;
5.2. kucuk = birinciSayi.

E
6. ucuncuSayi > buyuk ise L
6.1. orta = buyuk; orta = buyuk;

6.2. buyuk = ucuncuSayi.

buyuk = ucuncuSayi.

7. Degilse
7.1. ucuncuSayi > kucuk ise
7.1.1. orta = ucuncuSayi.
7.2. Degilse

=

Akis cizgesi

orta = ucuncuSayi.

orta = kucuk;
Kucuk = ucuncuSayi.

7.2.1. orta = kucuk;
7.2.2. kucuk = ucuncuSayi.

8. Siralamayi ekrana yazdir.

buyuk, orta, kucuk

Soru 4: Klavyeden girilen tamsayi degerin faktoriyelini bulup ekrana
yazdiran bir program yaziniz.

Problemin ¢oziimleme

tanimi Girig verisi:

deger /* Faktoriyeli bulunacak tamsayi */
Klavyeden girilen
tamsayinin,
faktoriyeli
bulunacak ve
sonug ekrana
yazdirilacaktir.

Cikisg verisi:

faktoriyel /* Girilen deg@erin faktoriyeli */
Girig-cikis verisi iligkisi:

faktoriyel = (deger) !

faktoriyel = deger * (deger-1) * (deger-2) * ... 2 * 1

Cikti goriinimii:
<deger> sayisinin faktoriyeli: <faktoriyel>

Sistem gizgesi:

KLAVYE 7]

PROGRAM

Tasarim
Algoritma:

1. Kullanicidan faktoriyeli bulunacak sayiyi
(deger) al.

2. (deger == 0) ya da (deger == 1) ise
2.1. faktoriyel = 1.
3. Degilse ve (deger == 2) ise
3.1. faktoriyel = 2.
4. Degilse
4.1. faktoriyel = deger
4.2. deger > 2 oldugu slrece;
4.2.1. faktoriyel = faktoriyel * (deger - 1);
4.2.2. deger = deger — 1

5. faktoriyel degerini ekrana yazdir.

faktoriyel = 1

(deger == 0)

Il
(deger == 1)

faktoriyel = deger

deger>2
oldugu stirece

Akis cgizgesi

E—»| faktoriyel = 2

deger = deger - 1

faktoriyel = faktoriyel * (deger -1)

faktoriyel

I

Soru 5: Klavyeden girilen deger (tamsay1) adedince Fibonacci
sayisini bulup ekrana yazdiran bir program yaziniz.

. oziimleme
Problemin tanimi ¢

Girig verisi:
Sayilari, klavyeden sayiAdedi  /* Listelenecek Fibonacci sayilarinin adedi */
girilen degere
ulasana kadar
Fibonacci sayilari
bulunacak ve
ekrana
yazdirilacaktir.

Cikig verisi:
fibonacci  /* Her adimda bulunup ekrana yazdirilacak
Fibonacci sayisi */

Girig-cikis verisi iligkisi:
<sayiAdedi> defa
fibonacci = fibonacci’den 6nceki say! + fibonacci’den 2 dnceki sayi

Cikti goriinimii:
Ilk <sayiAdedi> adet Fibonacci sayisi : 0, 1,1, 2, 3, 5, ...

Sistem ¢izgesi:

KLAVYE

PROGRAM




Akis cizgesi
Tasarim E

Algoritma:

1. Listelenecek Fibonacci sayilarinin adedini
(sayiAdedi) kullanicidan al.

2. (sayiAdedi < 3) ise
2.1. Ekrana uyari iletisi yaz.
3. Degilse
3.1. Listeleme bilgisini ve ilk 2 Fibonacci
sayisini ekrana yaz.
3.2. <sayiAdedi - 2> defa;
3.2.1. fibonacci = ikiOnce + birOnce;
3.2.2. ikiOnce = birOnce;
3.2.3. birOnce = fibonacci;
3.2.4. Fibonacci sayisini yazdir.

4

Programi
Sonlandir

sayiAdedi

sayiAdedi < 3

ik <sayiAdedi> adet
Fibonacci Sayisi: 1, 1

sayiAdedi — 2
defa

fibonacci = ikiOnce + birOnce;
ikiOnce = birOnce;
birOnce = fibonacci;




