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Oyun Mekanigi

Oyun mekanigi, oyunun matematiksel ve fiziksel calisma prensiplerini de
iceren, oyunculari baglayan kurallar ve kanunlar bitiintidiir.
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Oyun Mekanigi

Neler oyun mekanigine girer?

Animar, Soul of Elements

Oduncularin odun kesme hizi

Ziplayan Mario'ya uygulanacak yer ¢ekimi
Merminin saniyede alacagi yol miktari
“Animar, Soul of Elements” kartinin ozellikleri
Tetriste bir sonraki blogun sekli

Protection from white and from black TaVIada her tu rda kag zar atl | acagl
Whencver you cast a creature spell, put
a +1/+1 counter on Animar, Soul of

] Elemenis.

Satrancta filin nasil hareket edecegi

Creature spells you cast cost 1 less 1o
f| cast for each +1/+1 counter on Animar.

Portal'deki silahin kullanim mantig
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Oyun Mekanigi

Nasil yapilir?

@ Oyun mekanigini ortaya ¢ikarmanin kesin bir yolu yoktur

o Kurallar ve Ozellikler:
o Kurallar oyun fonksiyonlarinin nasil ¢alistigini agiklar
o Ozellikle oyuna renk ve heyecan katar
o Kurallara odaklanin (bir turda kag el ates edebilirim?)
o Ozellikleri sonra diisiiniin (kag farkli silah tiirii olabilir?)
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Oyun Mekanigi
Prototipleme Algoritmasi

Q Fikir bul
© Konsepti olustur
© Temel ozellikleri belirle

@ Oyunun kurallarini belirle / giincelle

@ Prototiple
@ Oyna
@ Yeterli mi?
@ Evet: Gelistirmeye baslal
© Hayir
@ Ozellik ekle / Mevcut zellikleri gdzden gegir
Q 4'egit
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Oyun Mekanigi

e Kurallar mutlaka yazin
@ Yazilmayan bilgi unutulur
@ Yazilmayan formiil karisir

@ Yazilmayan deneyim kaybolur
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Oyun Mekanigi

otip dokiimani

@ Oyun fikri
@ Oyun konsepti
e Oyunun amaci
Oyun diinyasinin tanitimi

]
o Oyundaki aksiyonlar (oyuncunun oyuna etkisi)
o Oyundaki hedefler

@ Prototip elemanlarinin tanitimi
@ Oyunun oynanis kurallari

o Hamle kavrami
o Zaman kavrami
o Aksiyonlarin ¢éziimlenmesi
o Bitiris ve kazanma kurallan
)
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Oyun Mekanigi

Tablolama

Oyun mekanigini olustururken mutlaka tablolardan faydalanin:

‘ AMULET | COST | WGT | PROB ‘ EAT

‘ amulet of change | $150 | 20 | 130c ‘ Y

‘ amulet of ESP | 150 | 20 | 175 ‘ Y

‘ amulet of life saving | 150 | 20 | 75 ‘
amulet of magical breathing | 150 | 20 | 65 ‘ Y
amulet of reflection | 150 | 20 | 75 ‘

‘ amulet of restful sleep | 150 | 20 | 135¢ ‘ Y

‘ amulet of strangulation | 150 | 20 | 135¢ ‘ Y

‘ amulet of unchanging | 150 | 20 | 45 ‘ Y
amulet versus poison 150 20 165 Y
imitation AoY 0 20 0
Amulet of Yendor 30000 | 20 0 F7
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Oyun Mekanigi

Nethack'ten ornekler

‘ POTION ‘ COST ‘ WGT ‘ PROB ‘ APPEARANCE
‘M(sake) ‘ $50 ‘ 20 ‘ 42 ‘
‘ fruit juice ‘ 50 ‘ 20 ‘ 42 ‘
see invisible ‘ 50 ‘ 20 ‘ 42 ‘
‘ sickness ‘ 50 ‘ 20 ‘ 42 ‘
confusion ‘ 100 ‘ 20 ‘ 42 ‘
extra healing ‘ 100 ‘ 20 ‘ 47 ‘
‘ hallucination ‘ 100 ‘ 20 ‘ 40 ‘
‘Mg ‘ 100 ‘ 20 ‘ 57 ‘
‘ restore ability ‘ 100 ‘ 20 ‘ 40 ‘
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Oyun Meka

Nethack'ten ornekler

restore ability

blessed
Restores all lost statistics to their previous maximum amount.
"Wow! This makes you feel great!"
"Wow! This makes you feel better!" (other things wrong with you)

uncursed
Restores one random lost statistic to its previous maximum amount.
"Wow! This makes you feel good!"

cursed
No effect.
"Ulch! This makes you feel mediocre!"

hits monster
The monster is restored to maximum hit points.
"<monster> looks sound and hale again." (if seen)

vapors

If cursed, no effect.
"Ulch! That potion smells terrible!"
"Your eyes sting." (unbreathing)

If uncursed, one random statistic is restored by one. No message.
If blessed, all statistics are restored by one. No message.
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Oyun Mekanigi
Aktivite

Asagidaki kurguyu deneyimleyin:
@ Savasci: 40 HP, 1x16 DMG, 8 DEF, 60 G
e Biiyiicii: 25 HP, 1x20 DMG, 4 DEF, 50 G
e Hirsiz: 30 HP, 2x12 DMG, 6 DEF, 40 G

Elinizde 180 G para var ise, nasil bir ordu kurarsiniz? iki kisi karsilikli
ordu kurarak savasin. Ideal ordu var mi?

@ 1. Mekanik: Karakterler siraya konulur, en {istteki karakterler es
zamanli ve karsilikli birbirlerine vururlar, sonra ikinci karakterler
rakibin en lstteki karakterine vururlar. Tiim karakterler vurus
yaptiktan sonra 2. tur baslar.

@ 2. Mekanik: Karakterler yanyana konulur, her karakter rakibin
istedigi karakterine vurus yapabilir. Herkes tur basinda kimin kime
vuracagini gizli olarak hazirlar ve senkronize duyurur.

@ 3. Mekanik: Karakterler fiziksel olarak karsilikl konumlandirilir, her
oyuncu kendi karakterlerini 2 sira halinde konumlandinir, yalnizca 6nii B
bos karakterlere saldirilabilir.
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Oyun Mekanigi
1. Mekanik

A-B-C vs. X-Y-Z
A->X X->A

B->X Y->A
C>XZ->A
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Oyun Mekanigi
2. Mekanik

A-B-C

VS.

X-Y-Z

A, B, C-> X veya Y veya Z
X, Y, Z-> A veya B veya C
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Oyun Mekanigi
3. Mekanik

D->XveyaY
> Cveya D
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Oyun Mekanigi
Gelistirin

Prototip bulgulariniz tartisin.

@ Hangi mekanik daha keyifli?
Hangi mekanik daha gercekci?
Hangi karakter zayif?

Hangi karakter giiclii?

Dominant strateji var mi?

Ne gibi degisiklikler dnerirsiniz?
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