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BOLUM 5: TEMEL GIRIS/CIKIS FONKSIYONLARI

Bu bélimde, C programlama dilinde kullanilan temel giris ve ¢ikis fonksiyonlari ele
alinacaktir. C programlama dilinde default (varsayilan) giris cihazi klavye
(keyboard), default ¢ikis cihazi ise ekrandir.

|. FORMATLI GiRi$ VE GIKIS FONKSIYONLARI

printf fonksiyonu: printf fonksiyonu, formatl ¢ikis fonksiyonudur. printf
fonksiyonu kullanilarak ekranda goruntllenecek olan degisken, ifade veya sabit,
bir format string’i ile gdnderilir. Simdi asagidaki programi ele alalim.

#include <stdio.h>
vold main ()

{
printf (“Merhaba\n”) ;

}

Program ciktisi:
Merhaba

printf fonksiyonunun stdio.h header dosyasinda yer aldigini daha once
belirtmistik. Bu programda, printf fonksiyonu kullanildigi igin, stdio.h dosyasi
programa dahil edilmistir. Program calistirildiginda ekranda; Merhaba yazisi
goruntulenecektir. \n kullanilarak kursorun, Merhaba yazisindan sonra bir alt sa-
tira inmesi saglanmistir.

#include direktifi programin en basinda yer alir. Daha sonra, main () yazilarak
ana program baslatilir. main (), tim C programlarinda bulunmasi gereken ana
fonksiyonun adidir. main () ‘den herhangi bir deger donddrtlmedigi igcin void
ifadesi eklenir. main ()’den sonra ise kime parantezi acilir ({) ve degisken
tanimlamalar ile fonksiyonlar ve iglemler siralanir. Programin en sonunda da
kiime parantezi kapatilir (}).

#include <stdio.h>

void main ()

{ int x, y;
x = 10;
y = 20;
printf (

Program ciktisi:
X =10 vy = 20

Bu programda ise, int x, vy satiri kullanilarak x ve y adinda integer (tamsayi)
tipi iki degisken tanimlanmig ve x = 10 yazilarak x degiskenine 10 sayisi
aktarilmig, y = 20 yazilarak y degigkenine 20 sayisi aktariimigtir. Daha sonra
printf fonksiyonu kullanilarak x degiskeninin igindeki 10 sayisi ve vy
degiskeninin icindeki 20 ekrana yazdirilmistir. printf fonksiyonunda “” (gift
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tirnak) icersinde verilen bolum format stringi olarak adlandirilir ve ¢iktinin hangi
formatta olacagini belirler. Bu programda ¢ikis yapilan sayilar integer (tamsayi)
oldugu icin %d formati kullaniimistir. Daha sonra ise, format stringi kullanilarak
ekrana yazdirilacak olan degigsken veya degigskenler yer alir. Format stringi ile
cikisa aktarilacak ilk degisken arasinda (,) karakteri kullanilir. Birden fazla
degisken veya ifade ¢ikisa aktarilacaksa, bunlar birbirinden (, ) ile ayrilir.

C programlama dilinde, islemler birbirlerinden (; ) ile ayrilir. islemleri ayri satirlarda
yazmak kosul degildir, bir satirda birden fazla islem yazilabilir, ancak bu islemlerin
birbirinden (;) ile ayrilmasi gerekir. Programlarin anlasilabilir olmasi agisindan,
islemlerin ayr1 satirlara yazilmasi ve bloklar arasinda bosluk birakilmasi yolu
benimsenmektedir. Ancak bu zorunlu degildir, sadece programi daha anlasilir
kilmak amacina yoneliktir. Daha énce de belirtildigi gibi, C programlama dilinde
program yazarken sadece kucuk harfler kullaniimaktadir. Bu kuralin birkag
istisnasi vardir ve bunlar da daha 6nce agiklanmisti.

printf fonksiyonunda format stringi kullanilarak ¢ikisin formati tanimlanmaktadir.
Asagidaki listede gesitli degisken tiplerinin ¢ikiglarinda kullaniimasi gereken format
tanimlayicilar goértlmektedir. Bu format tanimlayicilar, daha sonra goérecegdimiz,
formatli giris fonksiyonu olan scanf fonksiyonu ile de kullaniimaktadir.

Tip Karakteri | Anlami
$c tek bir karakter giris veya ¢ikisi
%d isaretli ondalik tamsayi giris veya ¢ikigi
$1d uzun isaretli ondalik tamsayi girig veya cikisi
Su isaretsiz ondalik tamsay giris veya ¢ikigi
St gercel sayi giris veya ¢Ikigi
se veya 3%E | Gergel say girisi veya cikisi (Ustlh)
%s karakter dizisi (string) giris veya ¢ikisi
$1lu isaretsiz uzun tamsayi giris veya ¢ikisi
%0 oktal sayi girig veya cikisi
$x hexadesimal sayi giris veya ¢ikisi
$p pointer (isaretci) tipi degisken giris veya ¢ikisi

Bir programda ¢iktilar yazicidan (printer) alinmak isteniyorsa fprintf fonksiyonu
kullanilir. Asagidaki program calistirildiginda ¢ikti yazicidan alinacaktir.

#include <stdio.h>
void main ()

{
fprintf (stdprn, “Pamukkale...\n”);

}

Programin printer ¢iktisi:
Pamukkale...

Bu programda ¢iktinin yazicidan alinacagdi stdprn kodu ile belirtiimigtir. Program

calistirilirken, yazici ¢ikisa hazir hale getirilmelidir, aksi halde program hata mesaiji
verecektir.
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Bazi programlarda, iglenecek olan bilgiler programin iginde tanimlanir ve
klavyeden herhangi bir giris yapilmaz. Bu tip programlara “non-interactive”
programlar denir. Asagidaki programda iki sayl toplanmakta ve bu sayilar ve
toplamlari goruntulenmektedir.

#include <stdio.h>
void main ()
{ int a,b,c;
a = 8;
b = 5;
c =a + b;
printf ("a
printf ("b
printf ("Toplam

= %$8d\n", a);
%$8d\n", b);
$8d\n", c);

}

Program ciktisi:

a = 8
b = 5
Toplam = 13

Bu programda a, b ve c degiskenleri integer (tamsayi) cinsinden tanimlanmigtir.
a=8 igslemiyle a degiskenine 8 sayisi, b=5 iglemiyle de b degiskenine 5 sayisi
aktarilir. c=a+b iglemiyle de a ve b degdiskenlerinin tuttugu sayilar toplanmakta ve
sonug c degdiskenine aktarilmaktadir. a ve b degdiskenlerinin degerleri 8 basamak
saga yanasik, c deg@iskeninin dederi ise yine 8 basamak saga yanasik olarak sola
dogru kaydirilarak ekran yazdiriimaktadir. Asagidaki sekilde, bu programin
calistirlmasi sonucunda a, b ve c degiskenlerinin aldigi bellek degerleri gorultyor.

a 8
b 5
c 13

Degiskenler, Dbilgisayar belleginde bilgilerin depo edildigi kutular olarak
dusunulebilir. Bu kutularin ise isletim sistemleri tarafindan atanan adresleri vardir.
Degisken adi, bilginin saklandigi kutunun adi olmaktadir. Kutunun iginde ise bilgi
bulunur. Bu bilgiye degiskenin adi kullanilarak ulasilabilir. Yine bir kutunun igine,
degisken adi kullanilarak bilgi yazilabilir.

Bir degiskene iki ayri islemle iki ayri sayi aktarilirsa ikinci aktarilan gegerli olur yani
ilk bilgi silinir.

a = 15;
a = 20;

Yukaridaki iglemlerin bir programda calistirilmasi sonucu once a degigkenine 15
sayisi aktarilir. Daha sonra a=20 iglemi, a degiskenine 20 sayisini aktaracak ve
bu sirada 15 sayisi silinmis olacaktir.

Simdi de bélme islemi yapan programi goérelim.
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#include <stdio.h>
void main ()
{ float a,b,c;

a = 25;

b = 4;

c = a/b;

printf (Ya= %$5.2f\n”, a):
printf (“b= $5.2f\n”, b);

printf (“Bolum= %5.2f\n”, c);
}
Program ciktisi:

a= 25.00
b= 4.00
Bolum= 6.25

Bu programda a, b ve c dediskenleri float (kayan noktal) sayi tipinde
tanimlanmistir. (/) operatéri kullanilarak a degiskeninin tuttugu 25 sayisi, b
degiskeninin tuttugu 4 sayisina bolinmus ve sonug c degigkenine aktariimistir.

Format stringi taniminda %5.2f kullaniimistir. float tipi sayillarin c¢ikis
tanimlamalarinda, sayinin tamsayi ve kesirli bolumunun ka¢ basamakli olarak
goruntlilenecegi, programci tarafindan tanimlanabilmektedir. $5.2f ifadesindeki
5, float tipi sayinin toplam dijit sayisini (. dahil) 2 ise noktadan sonraki dijitlerin
sayisini belirtmektedir. Bu durum asagidaki sekilde ifade edilir.

asayisi | 25| .00
b sayisi 41.101]0
c sayIsi 6| .25

Cikis formatinin taniminda, sadece %f format tanimlayicisi kullanilirsa yani float
tipi sayinin tamsayi ve kesirli kisimlarinin basamak uzunluklari verilmezse,
goruntilenen float tipi sayinin tamsayr kismi oldugu gibi, kesirli kismi ise 6
basamakli olarak goéruntulenir. Bu durumda birden fazla sayinin alt alta
goruntilenmesinde kesirli kismi ayiran noktalar alt alta gelmeyecektir.

Yukaridaki programda format stringte %5.2f format tanimlayicisi kullanilarak,
goruntilenen float tipi U¢ sayinin kesir noktalari alt alta getirilmistir. StUphesiz, bu
durum daha iyi bir goérintl elde etmemizi saglamakta ve herhangi bir karisiklga
meydan vermemektedir.

C programlama dilinde, diger programlama dillerinin tersine, ayni islemde birden
fazla degiskene ayni degeri aktarmak mumkindur. Agsagidaki programda x ve y
degigkenlerine ayni islemde deger atanmistir.

#include <stdio.h>

void main ()

{ int x, vy
X =y = ;
printf (“x= %d\n”, x);
printf (“y= %d\n”,vy);

~e

I o
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Program ciktisi:
x= 25
y= 25

Yukaridaki programda x=y=25 islemiyle, 25 sayisi 6nce y degiskenine, daha
sonra 25 olan y’nin dederi x degiskenine aktariimistir.

Programlarin yazilmasi sirasinda bazi agiklamalar yapma geregi ortaya cikabilir.
Bu acgiklamalar program metninin, okuyan Kigiler tarafindan daha kolay
anlasiimasini saglar. C programlama dilinde, programla ilgili agiklama ve yorumlar
/*...*/ karakterleri arasinda kalan bolimde verilir. Bu agiklamalar, programin
derlenmesi sirasinda derleyici (compiler) tarafindan dikkate alinmaz. Agiklamalar,
/* */ Karakterleri arasinda olmak kosuluyla, programin herhangi bir yerinde yer
alabilir. Tek satirlik agiklamalarda ise genellikle cift bolt “//” tercih edilmektedir.
Bu durumda cift bollu ile baglayan satir derleme sirasinda dikkate alinmaz.
Asagdida, bazi aciklama 6rnekleri gorulmektedir.

/*Bu program ortalama hesaplar*/
//Bu program ortalama hesaplar

/* Siralama programi
Yazan A. Kadir YALDIR
10.10—2003 */

Uglincli aciklama seklinde, agiklama 3 satirda yer almaktadir. Ancak agiklamanin
en basinda /* karakteri, en sonunda ise */ karakteri yer almistir.

C programlama dilinde, baska programlama dillerinde bulunmayan unary
operatorler oldugunu daha 6nce aciklamistik. Unary operatorler (++ ve --),
degiskenlerin tuttugu sayilari 1 arttirir veya 1 azaltir. Asagidaki programda unary
operatorler kullaniimistir. Ayrica, programin cesitli yerlerinde bazi acgiklamalar
yapiimaktadir.

/*Bu programda unary operatdrler kullanilmaktadir*/
#include <stdio.h>
volid main ()

{ int x, y; /*dedisken tanimlama*/
x = 5;
y = 5;

printf (“+x deferi= %d\n”,++x); /*dnce artir sonra yaz*/
printf (“y++ dederi= %d\n”,y++); /*dnce yaz sonra artir*/
printf (“\n”); /*bir satir bosluk*/

printf (“Artirma isleminden sonra x= %d\n”,x);

printf (“Artirma isleminden sonra y= %d\n”,y);

}

Program ciktisi:

++x deferi= 6

y++ deferi= 5

Artirma isleminden sonra x= 6
Artirma isleminden sonra y= 6
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Yukaridaki programda ++ unary operatoru kullaniimistir. Bu operatoér, degiskenin
tuttugu sayinin degerini 1 arttirir. Ancak, ++ operatorinin degiskenin 6n veya arka
tarafinda kullaniimasi 6zellikle bu degiskenin bir ifade veya islemde kullaniimasi
durumunda degisiklik gostermektedir.

x=5;
y=xt++;

Yukaridaki satirlar calistirildiginda x degiskenine aktarilan 5 sayisi once y
degiskenine aktarilir (x’'in degeri olarak), daha sonra x'in degeri 1 arttirihr. Yani
yukaridaki satirlarin galistiriimasi sonucunda y degiskeninde 5, x degiskeninde
ise 6 sayisi bulunur.

X = 5;
3 ++x;

satirlarinin c¢alistirimasi sonunda ise x degiskeninin tuttugu 5 sayisi once 1
arttinlir, daha sonra ise bu artmis sekliyle y degiskenine aktarilir. Bu satirlarin
calistiriimasi sonucunda x ve y degiskenlerinin her ikisinde de 6 sayisi bulunur.

x = 10;
y = 10;
printf (“x sd\n”,x--);
printf (“y = %d\n”,--y);

Yukaridaki satirlar calistirildiginda ise x degiskeni énce goérintilenir, daha sonra
icindeki degeri 1 azaltilir. y degiskeni ise, degeri 1 azaltildiktan sonra goruntulenir
ve

x = 10

y = 9

sonucu elde edilir.

Asagidaki programda % (modul) operatoru kullanilarak, bolme islemi sonucunda
kalan sayi elde edilmigtir.

/* Bu programda modiil operatdri kullanilmistir */
#include <stdio.h>
volid main ()

{ int x, y, z;
x = 15;
y = 4;

[e)

zZ= X % V;
/*Bdlme islemi sonucunda “kalan” sayi bulunuyor*/
printf (Y“z= %d\n”, 2z);

}

Program ciktisi:
z= 3

15 sayisi 4 sayisina bolundigunde bolum 3 kalan 3 elde edilir. Yukaridaki
programda, kalan 3 sayisi elde edilmektedir.
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scanf fonksiyonu: Birgok programda, igslenecek bilgiler (veri) programin
calismasi sirasinda kullanici tarafindan bilgisayara verilir. Bu tip programlara
“‘interactive” programlar denir. scanf fonksiyonu klavyeden ENTER tusuna
basarak bilgi girisine yarar. Asagidaki program, klavyeden girilen iki sayiyi toplar
ve sonucu goruntuiler.

#include <stdio.h>

void main ()

{ int a, b, c;
printf (“Birinci sayiyi giriniz: ”);
scanf (“%d”, &a);
printf (“Ikinci sayiyi giriniz: ”);
scanf (“%d”, &b);
c=atb;
printf (“Sayilarin toplami= %d\n”, c);

}

Program ciktisi:

Birinci sayiyi giriniz: 9
Tkinci sayiyi giriniz: 8
Sayilarin toplami= 17

Bu programda, scanf fonksiyonu kullanilarak klavyeden girilen birinci sayi a de-
diskenine, ikinci sayl ise b degiskenine atanir. scanf fonksiyonunda, a
degiskenine atama yapilirken & (ampersand) adres operatoru kullanilir. sa, a
degiskenin adresini temsil eder. &b ise, b degiskeninin adresini temsil etmektedir.
scanf fonksiyonunda, printf fonksiyonunda oldugu gibi format stringi vardir.
Yukaridaki programda, klavyeden girilen sayilar integer tipi oldugu igin “%d”
format tanimlayicisi kullaniimistir.

Asagidaki program, klavyeden girilen iki integer sayinin farkini bulur ve sonucu
goruntiler.

#include <stdio.h>

void main ()

{ int a, b, c;
printf (“Birinci sayiyi giriniz: ”);
scanf (“%d”, &a) ;
printf (“Ikinci sayiyi giriniz: ”);
scanf (“sd”, &b);
c=a—b;
printf (“Fark = %d\n”, c);

}

Program ciktisi:

Birinci sayiyil giriniz: 25
Tkinci sayiyi giriniz: 15
Fark= 10

scanf fonksiyonu kullanilarak klavyeden yapilan giriglerde, girilen say yazildiktan
sonra mutlaka ENTER tusuna basiimasi gerekir.
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Asagidaki program, klavyeden yarigap uzunlugu girilen dairenin alanini hesaplar.

/* Bu program yaricapl klavyeden girilen
dairenin alanini hesaplar */

#include <stdio.h>
#define PI 3.14159
void main ()
{ float r, a;
printf (“Dairenin vyaricapini giriniz:”);
scanf (“%$£”, &r);
a=PI*r*r;
printf (”"\n”);
printf (”“Dairenin alani:%8.3f\n”, a);

}

Program ciktisi:

Dairenin yaricapini giriniz:10
Dairenin alani: 314.159

Bu programin baslangicinda, #define direktifi kullanilarak PI sabitinin degeri
3.14159 olarak tanimlanmigtir. Program i¢inde, PT sabiti, 3.14159 sayisini temsil
eder.

Klavyeden iki farkh sayr okunmak istendiginde scanf () fonksiyonu soyle de
kullanilabilir.

scanf ("$d%f", &x, &y);

veriler
16 1.568 (Enter)

yada
16 1.568 (Enter)

veya

16 (Enter)

1.568 (Enter)

seklinde girilebilir.

C programlama dilinde, string tipinde bir degisken tanimi yoktur. String, harflerin
cesitli kombinasyonlariyla elde edilmis s6zcik veya cumle demektir. Ornegin bir
kisinin adi, soyadi, bir sehir adi string ifadelerdir. C programlama dilinde string tipi
ifadeleri tutan degiskenler char tipi dizi degisken olarak tanimlanir.

char a;

Yukaridaki sekilde tanimlanan char tipi a degiskeni, sadece bir karakterlik bilgiyi
tutabilir.
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char a[1l0];

a degiskeni bu sekilde tanimlandiginda ise bilgisayar belleginde a degiskeni igin
10 adet karakteri tutacak sekilde bir yer ayrilir. Bu tanimlama sonucunda,
bilgisayar belleginde ayrilan alan asagidaki gibi gosterilebilir.

Yukaridaki alana, her bir kutuya bir harf olmak Gzere 9 harfli bir sézcuk yazilabilir.

Son kutuya \0 (string sonu karakteri -NULL) derleyici tarafindan yazilacagi igin,

string tipi degisken tanimlanirken, sézclkteki harf sayisinin bir fazlasi kadar yer

tanimlamak gerekir. ik kutunun a[0] olduguna dikkat etmelisiniz. Buna gére

ad[20] seklinde bir degigsken tanimlandiginda ilk kutu ad[0], son kutu ise
d[19] olmak Uzere degisken 20 kutudan olusacaktir.

Asagidaki programda, klavyeden girilen isim ekranda goruntulenmektedir.

#include <stdio.h>
vold main ()
{ char ad[20];
printf (“Adinizi giriniz: ”);
scanf ("%$s”, ad) ;
printf (”"\n”) ;
printf ("Merhaba %s\n”, ad);
}

Program ciktisi:
Adinizi giriniz: Ahmet

Merhaba Ahmet

Bu programda scanf fonksiyonu kullanilarak, klavyeden girilen isim ad
degdiskenine aktariimaktadir. Klavyeden, string tipi bir ifade girildigi icin, scanf
fonksiyonunda format tanimlayici olarak %s kullaniimistir. char ad[20]
tanimiyla, bilgisayar belleginde, ad degiskeni igin 20 karakterlik bir alan ayrilir ve
girilen isim yerlestirilir.

Klavyeden girilen isim ad[0] kutusundan baglamak Uzere her kutuya bir harf
olmak Uzere yerlegtirilir ve son harften sonra “\0” (NULL) yani string sonu
karakteri konulur. Harflerin kutulara yerlestiriimesi ve string sonu karakterinin
konulmasi iglemi program tarafindan yapilir.

printf fonksiyonunda, format tanimlayici olarak “%s” kullanilarak
goruntilenecek olan ifadenin string tipi oldugu gdésterilmistir. String tipi ifadelerin
goruntilenmesinde, printf fonksiyonu ad[0] kutusundan baslamak Uzere “\0”
(string sonu) karakterini goérinceye kadar batin kutulardaki karakterleri gértntuler,
boylece klavyeden girilen isim gorunttlenmis olur.
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Asagidaki programda, char tipi tanimlanmig bir dizi degiskene, program icinden
bir string ifade aktariimaktadir.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

vold main ()

{
char ch[307];
strcpy (ch, “MERHABA, NASILSINIZ...”);
printf (”%$s\n”, ch);

}

Program ciktisi:
MERHABA, NASILSINIZ...

Bu programda, ch [30] adh char tipi dizi degiskene, bir string ifade aktariimistir.
Bu islemi strcpy fonksiyonu yapar. strcpy fonksiyonu string.h header
dosyasinda bulundugu igin, programin basinda string.h header dosyasi
programa dahil edilmistir.

C programlama dilinde pointer tipi degisken tanimlamak mumkuindur. Pointer,
baska bir degiskenin adresini tutan degigkendir. Pointer konusu, derslerimizin
ilerleyen bolumlerinde ayrintili olarak ele alinacaktir. Asagidaki programda, ch
degiskeni pointer tipi tanimlanmistir.

#include <stdio.h>

void main ()

{
char *ch;
ch = “C PROGRAMLAMA...”;
printf (”"%$s\n”, ch);

}

Program ciktisi:
C PROGRAMLAMA. ..

char *ch satinyla ch degiskeni pointer tipinde tanimlanmistir. Bir degiskenin
pointer olarak tanimlanmasi i¢in degisken adinin bagina * (asteriks) isareti konu-
lur. Daha sonra ch = “C PROGRAMLAMA...” satinyla da, pointer tipi
degiskenin igaret ettigi adrese “C PROGRAMLAMA...” stringi aktariimistir.
Pointer, bu stringin ilk harfinin yerlestirildigi kutunun adresini gosterir. Stringin diger
harfleri de sirayla bitisik kutulara yerlestirilir ve son karakterin bulundugu kutudan
sonra gelen kutuya da “\0” (string sonu) karakteri konulur. printf fonksiyonu, ch
tarafindan gosterilen adresten baslamak Uzere, “\0” karakterinin bulundugu
adrese kadar, tum karakterleri goruntuler.
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Il. FORMATSIZ GiRi$ VE GIKIS FONKSiYONLARI

C programlama dilinde kullanilan formatsiz giris ve ¢ikis fonksiyonlari asagida
verilmigtir.

Fonksiyon [slem
getchar () Klavyeden bir karakter okur ve ENTER tusuna basilmasini bekler.

getche () Klavyeden bir karakter okur ve ENTER tusuna basiimaksizin
okunan karakteri bir degiskene aktarir. Klavyeden girilen karakter
ekranda goruntulenir.

getch () Klavyeden bir karakter okur ve ENTER tusuna basilmaksizin
okunan karakteri bir degiskene aktarir. Klavyeden girilen karakter
ekranda goruntulenmez.

putchar () Ekrana bir karakter yazar.
gets () Klavyeden girilen stringi bir degiskene aktarir.
puts () Bir stringi ekrana yazar.

Asagidaki program, klavyeden girilen bir stringi ekranda goruntuler.
#include <stdio.h>

volid main ()
{
char str[80];
printf (“Bir cumle yaziniz:\n”);
gets(str);
puts (str) ;
}

Program ciktisi:

Bir cimle yaziniz:
Pamukkale Universitesi.
Pamukkale Universitesi.

Bu programda, gets fonksiyonu kullanilarak, klavyeden girilen “Pamukkale
Universitesi.” stringi, str degiskenine aktariimakta, bu string puts
fonksiyonu ile ekranda goruntulenmektedir. gets fonksiyonunun 6zelligi, ENTER
tusuna basilincaya kadar girilen soézcUklerin hepsini degiskene aktarmasidir.
scanf fonksiyonu kullanilarak ancak tek sozcuk girilebilmektedir. scanf
fonksiyonu ilk bosluktan (bu bosluk dahil) sonraki karakterleri kabul etmez.

Asagidaki programda da gets, puts ve printf fonksiyonlarl Dbirlikte
kullaniimaktadir.
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main ()
{ char ad[80];
printf (YAdinizi ve soyadinizi giriniz:”);
gets (ad) ;
printf (“\n”) ;
printf (“Merhaba, ”);
puts (ad) ;
printf (“\n”) ;
printf (“Bir tusa basiniz...”);
getch () ;
}

Program ciktisi:
Adinizi ve soyadinizi giriniz: Kadir YALDIR

Merhaba, Kadir YALDIR
Bir tusa basiniz...

Bu program calistirihip yukaridaki goruntuler elde edildikten sonra klavyeden bir
tusa basilmasini bekler ve klavyede herhangi bir tusa basildiktan sonra programin
calismasi sona erer. Programin sonunda kullaniimis olan getch () tusunun
fonksiyonu budur. En son olarak basilan karakter ekranda goérintilenmez.

getchar () fonksiyonu, klavyeden girilen tek karakteri okur ve bir degiskene
aktarir. Girilen karakterden sonra ENTER tusuna basiimasi gereklidir. Agagidaki
programda getchar () fonksiyonu kullaniimigtir.

#include <stdio.h>
void main ()
{ char c;
printf (“Bir harf giriniz:”);
c = getchar();
printf (”\n”);
putchar (c) ;
}

Program ciktisi:
Bir harf giriniz: A

A

Bu programda getchar () fonksiyonuyla, klavyeden girilen A harfi ¢ degiskenine
aktariimig, daha sonra putchar () komutu ile bu harf ekranda goruntilenmistir.
getchar () fonksiyonu, gercekte klavyeden girilen ve bilgisayarin ana bellegine
(buffer-tampon) alinan birden fazla harfi sirayla okuma 6zelligine de sahiptir.
Donguler (loop) konusu ayrintili bir sekilde islenirken, bu konuda érnek program
verilecektir.
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Asagidaki programda, getche() ve getch() fonksiyonlari kullanilarak
klavyeden birer harf okunmustur.

/*getch ve getche fonksiyonlari */
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

vold main ()

{ char a,b;
printf (“Bir harf tusuna basiniz:”);
a = getche(); /* Basilan tus ekranda gorinir */

printf (“\n”) ;

printf (“%c tusuna bastiniz..\n”,a);

printf (™“\n”) ;

printf (“Bir harf tusuna daha basiniz:”);,

b = getch(); /* Basilan tus ekranda goriunmez */
printf (“\n”) ;

printf (“%c tusuna bastiniz..\n”,Db);

}

Program ciktisi:
Bir harf tusuna basiniz: P

P tusuna bastiniz.
Bir harf tusuna daha basiniz:
P tusuna bastiniz. .

a=getche () iglemiyle, a degiskenine aktarilan P harfi, tusa basildidi anda da
ekranda gorunurken, b=getch () iglemiyle b degiskenine aktarilan Q harfi; tusa
basildidi anda ekranda géorinmemektedir. printf fonksiyonu kullanilarak a ve b
degiskenlerindeki karakterler ekranda goruntilenirken, char tipi olduklari igin
format tanimlayici olarak “%c” kullaniimistir.

strlen () fonksiyonu, bir degiskende tutulan stringin ka¢ karakterden olustugunu
bulur. Asagidaki programda, strlen () fonksiyonu kullaniimistir.

#include <stdio.h>
#include <string.h>
void main ()
{ char c[80];
printf (“Bir cimle yaziniz :”);
gets(c);
printf (“Cimledeki karakter sayisi: %d\n”, strlen(c)):;

}
Program ciktisi:

Bir cimle yaziniz: Bugin Sali1.
Cumledeki karakter sayisi: 11

strlen () fonksiyonu, string.h header dosyasinda bulunmaktadir ve bu
nedenle, programin basinda string.h header dosyasi programa dahil edilmigtir.
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Yukaridaki programda, gets (c) fonksiyonu kullanilarak, klavyeden girilen cimle,
c degiskenine aktarilir. strlen (c) fonksiyonu ile de, bu cimledeki karakterler
sayilir. Sozcukler arasindaki bogluk ve cumle sonundaki nokta da bu sayiya
dahildir. strlen () fonksiyonu ile Uretilen sayi integer tipi oldugu icin, printf
fonksiyonu kullanilarak yapilan goértntilemede format tanimlayici olarak “%d”
kullaniimistir.

C programlama dilinde, klavyeden girilen butlin karakterlerin decimal (ondalikli)
olarak bir karsiliklari bulunmaktadir. Asagidaki programda, klavyeden girilen
karakterlerin decimal olarak karsiliklari gérintilenmektedir.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main ()
{ char ch;
printf (“Lutfen bir harf tusuna basiniz:”);
ch = getche();
printf (”“\n”) ;
printf (YASCII olarak :%c\n”, ch);
printf (“DECIMAL olarak:%d\n”, ch);
}

Program ciktisi:
Lutfen bir harf tusuna basiniz: A

ASCII olarak: A
DECIMAL olarak:65
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